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1. Definiowanie cyfrowej historii

Zainteresowanie historykow komputerami nie jest niczym nowym. Juz pod ko-
niec lat 40. zakonnik o. Roberto Busa SJ pracowat w firmie IBM nad konkor-
dancja dziet §w. Tomasza (tzw. Corpus Tomisticum), zwienczeniem czego byty
wydane w latach 90. edycje cyfrowe na plytach CD-ROM (Prinke, 2000, s.
7). Od konca lat 50. rozwijat sig¢ kierunek historii kwantytatywnej, w ramach
ktérego historycy postugiwali si¢ dostepnymi im wspolczesnie elektronicznymi
narzedziami obliczeniowymi, aby zestawiac ze soba dane historyczne, pozwala-
jace opisywac¢ ztozone i wielowatkowe procesy spoteczne z przesztosci (Grabski,
2006, s. 773 i nast.). Ich wiara w potencjat badan ilo§ciowych byta silna: 8 maja
1968 roku we francuskim tygodniku ,,.Le Nouvel Observateur” Emmanuel Le
Roy Ladurie, przedstawiciel trzeciej generacji szkoty Annales, stwierdzil nawet,
ze odtqd albo historyk bedzie programistq, albo nie bedzie go wcale. Nawet dzi$,
mimo wciaz zwigkszajacej si¢ wsrod historykdéw popularnosci narzedzi cyfro-
wych, taka teza brzmi rewolucyjnie. Nic wigc dziwnego, ze jej krytyka miata
swoje zrodto takze w $rodowisku samego Le Roy Ladurie'a. Fernand Braudel
sprzeciwial si¢ mysleniu kategoriami narzedzi — to, co wartoSciowe w postugiwa-
niu si¢ komputerami, miato pojawié si¢ na poziomie samej strategii badawcze;j:

Obawiam si¢ i bedg si¢ spieral z Emmanuelem Le Roy Ladurie o to,
ze istnieje jakie$ zludzenie albo wytlumaczenie dla stwierdzenia, mo-
wiac z perspektywy historii statystycznej, ze historyk w przysztosci
bedzie musiat by¢ programista, albo nie bedzie historykiem. To, co mnie
interesuje, to program programisty (ang. programmer’s program). Te-
raz powinien on dazy¢ do unifikacji wszystkich nauk spotecznych (za
Dosse, 1994, s. 116).

Co ciekawe, sam Le Roy Ladurie moze by¢ przez polskiego czytelnika kojarzony
glownie za sprawa swojej pracy, mikrohistorii pod tytutem Montaillou. Wioska
heretykow 1294—1324, wydanej w 1975 roku (wyd. polskie z 1988 roku), w
ktdrej zastosowal on metode zdecydowanie odbiegajaca od modelu badania ilo-
sciowego.
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Rozwdj historii cyfrowej nie bylby mozliwy bez ewolucji komputerow,
ktére stawaly si¢ z czasem coraz bardziej dostgpne i uzyteczne w codziennej
pracy badawczej (np. edytory tekstu) czy dydaktycznej (ptyty CD z multime-
dialnymi materiatami edukacyjnymi). Za wazng cezurg¢ uzna¢ mozna rok 1976.
Utworzono wowczas Oxford Text Archive (OTA), istniejace do dzis$, najstarsze
cyfrowe repozytorium dawnych tekstow literackich i1 korpusow wykorzystywa-
nych w badaniach jezykowych. Powstanie 1 rozwoj Internetu nie tylko utatwity
komunikacj¢ migdzy badaczami (np. za pomoca poczty elektronicznej), ale takze
pozwolily na udostgpnianie tekstow zrodlowych czy opracowan naukowych on-
line (za pomoca stron WWW). W 1994 roku, kiedy swoja popularnos¢ zaczely
zdobywac¢ pierwsze przegladarki graficzne, takie jak Mosaic i Netscape Naviga-
tor, amerykanski historyk Roy Rosenzweig zatozyt Center for History and New
Media (CHNM). Obecnie jest to jedna z najwazniejszych instytucji badawczych
zajmujacych sig¢ historig cyfrowa.

Warto w tym miejscu wspomniec¢ jeszcze, ze w tym samym czasie, czyli w
roku 1995, Wydawnictwo Uniwersytetu Mikotaja Kopernika opublikowato ma-
teriaty z I Sympozjum Metod Komputerowych, organizowanego w Poznaniu w
listopadzie 1994 roku przez, nieaktywny juz dzi$, polski oddzial Association
for History and Computing (AHC) i Komisj¢ Metod Komputerowych Polskiego
Towarzystwa Historycznego. W wydanym kilka lat pozniej tomie dokumentuja-
cym II Sympozjum z grudnia 1995 roku Jerzy Wistocki proponowat utworzenie
polskiego Centrum Elektronicznych Tekstow Historycznych, a Rafat T. Prinke
opisywal wyzwania dotyczace komunikacji pomigdzy historykiem a informaty-
kiem, w ramach wspolnej pracy nad projektami badawczymi (Ryszewski, 1997).

Pojecie historii cyfrowej (ang. digital history) pojawito si¢ po raz pierwszy w
projektach dydaktycznych realizowanych w Virginia Center for Digital History
w latach 1997-1998. Jeden z prowadzacych te zajgcia, Edward L. Ayers, opu-
blikowal w 1999 roku esej The Pasts and Futures of Digital History (Ayers,
1999). Poczatkow historii cyfrowej upatrywat on w hipertekstowych edukacyj-
nych projektach z lat 80., wykorzystujacych system HyperCard, oraz pierwszych
edukacyjnych CD-ROM-ach z potowy lat 90., o czym pisze w podreczniku Who
Built America? From the Centennial Celebration of 1876 to the Great War of
1914, wydanym w 1995 roku. Ayers, piszac o historii cyfrowej, nie koncentrowat
si¢ wylacznie na edukacji — pokazywat, ze format cyfrowy pozwala na zbudo-
wanie nowych interaktywnych modeli publikowania naukowego. Do tego watku
wroce w jednym z ostatnich rozdziatow.

Od konca lat 90. wraz z ewolucja i upowszechnianiem si¢ Internetu oraz
technik cyfrowych ewoluowaly najwazniejsze narzgdzia i kierunki historii cy-
frowej. W pierwszej dekadzie XXI wieku historycy przygladali si¢ zaréwno
popularnosci Wikipedii, jak i samego modelu wiki (jako systemu pozwalajacego
na kolektywne budowanie wiedzy), a takze serwisom kojarzonym z idea Web
2.0, postegpom projektow masowej digitalizacji, portalom spotecznosciowym itp.
Idee historii cyfrowej ksztattowane byly zawsze w relacji z rozwijajacym si¢ bez
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przerwy Internetem i technologiami cyfrowymi, i tak jest do dzis.

W jaki sposdb wobec tego nalezy skonstruowaé definicj¢ cyfrowej historii
i czy w ogole jest sens wyodrebniania jej jako osobnej dziedziny? Czy da si¢
znalez¢ jakie$ jej uniwersalne elementy, tak aby definicja utrzymata swoja moc,
mimo nieustannego rozwoju technologii? W opublikowanym w 2008 roku w
,,The Journal of American History” zapisie dyskusji, ktory opatrzono wiele mo-
wiacym tytutem The promise of Digital History, kilku amerykanskich historykow
probowato na wiasny sposob ja okresli¢. Zgodnie z ich propozycjami, historia
cyfrowa miata by¢ proba badania i prezentacji przesztosci, wykorzystujaca nowe
technologie komunikacyjne i komputery, otwarta przestrzenia wspolpracy i ko-
munikacji migdzy historykami oraz zestawem narzedzi, poje¢ i metod (ang.
framework), pozwalajacym w nowy sposob prowadzi¢ dyskusje o przesztosci.
Innym wyroéznikiem definicyjnym zaproponowanym przez uczestnikow dyskusji
byto umozliwienie historykom badania obszernych zestawoéw zrodet i danych,
powstajacych dzigki programom masowej digitalizacji, oraz nowych zrodet ist-
niejacych juz wylacznie w formie cyfrowej. Zwrdcono tez uwage na elastycznosé
pojecia — historia cyfrowa miata by¢ dziedzina ewoluujaca od prostego wykorzy-
stywania komputera i Internetu w pracy historyka (edytory tekstu, poczta elektro-
niczna), az po rekonstrukcje przestrzeni historycznych w $rodowisku 3D i nowe
metody edukacji historycznej o bardzo demokratycznym, konstruktywistycznym
charakterze. W dyskusji pojawit si¢ takze watek zmian w formule archiwum i
w samej pracy na zrodlach oraz redukcji dystansu migdzy historia akademicka
i popularna. Z grona kilku dyskutantéw tylko jeden krytycznie odniost si¢ do
idei formutowania nowego kierunku w ramach dyscypliny historycznej i zwrocit
uwagg na potencjalnie szybkie wyczerpanie si¢ pojgcia cyfrowej historii z racji
powszechnego wykorzystywania przez historykéw narzedzi i zrodet dostgpnych
w formie cyfrowej. Skoro bowiem wszyscy historycy korzystaja z komputerow
piszac swoje teksty naukowe, wszyscy sa historykami cyfrowymi (Cohen i in.,
2008).

Listg wyzwan stojacych przed naukami historycznymi — w zatozeniu nie-
peilna i otwarta — proponuje Toni Weller w redagowanym przez siebie tomie
History In the Digital Age (Weller, 2012, s. 6-7). Sa to problemy zwiazane,
m.in., z digitalizacja, zabezpieczaniem i zarzadzaniem zasobami historycznymi,
nieposiadajacymi oryginalnie postaci cyfrowej (born digital), kwestia starych
formatéw i no$nikow danych, autentyczno$ci zrodet cyfrowych i nowych metod
ich badania, relacji migedzy profesjonalnymi archiwami cyfrowymi a oddolna
dziatalnoscia archiwalna, zaangazowaniem 0sob spoza historycznego srodowiska
akademickiego w dziatania o charakterze naukowym czy w koncu kwestii zwia-
zanych z prawem autorskim. Jak podkresla Weller, czg$¢ z tych wyzwan dotyczy
podstaw warsztatu badacza przeszto$ci i moze by¢ wazna dla wszystkich history-
kow, czegs¢ jednak dotyczy¢ bedzie jedynie specjalistow.

Obecnie ogromna popularnos¢ zdobywa pojecie cyfrowej humanistyki (ang.
digital humanities), ktore okazalo si¢ bardziej pojemne i elastyczne, a zatem
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takze bardziej uzyteczne, nie tylko w publicystyce naukowe;j, ale takze w jezyku
ofert grantowych czy nazwach instytucji badawczych. Podobnie jak w przypadku
historii cyfrowej, mamy tu do czynienia z pojgciem obejmujacym potencjalnie
wiele zjawisk i1 bardzo trudnym do jednoznacznego zdefiniowania, ktore na do-
datek stato si¢ modne (ang. buzzword) i z pewnoscia bywa naduzywane.

O cyfrowej humanistyce pisza dzi$ nie tylko branzowe media, takie jak ,,Ch-
ronicle of Higher Education”, ale tez popularne, jak choéby ,,New York Times”.
Google w swojej ofercie grantowej dla naukowcow postuguje si¢ tym terminem.
Pojawia si¢ on takze w ogloszeniach o prace, publikowanych przez uczelnie i in-
stytuty badawcze, w nazwach instytucji oraz organizacji naukowych (Gottingen
Centre for Digital Humanities, The Digital Humanities Centre — The University
of Nottingham, UCL Centre for Digital Humanities), w tytulach konferencji i
wyktadow oraz oczywiscie w literaturze naukowej. Uznaje si¢, ze wydarzeniem,
ktore w istotny sposob przyczynito si¢ do rozpowszechnienia pojgcia digital
humanities, byta odbywajaca si¢ w 2009 roku konferencja Modern Language As-
sociation of America (MLA). Krytycy, sceptycznie oceniajac popularnos$é tego
pojecia w migdzynarodowym $rodowisku akademickim, wskazuja na domina-
cje Amerykanow. Jak zauwaza Andrew Prescott z londynskiego King’s College,
to gldwnie oni sa cztonkami migdzynarodowych organizacji digital humanities.
Wedlug niego amerykanskim problemom, nie tylko tym dotyczacym materii
badawczej, ale i systemowym, zwiazanym cho¢by z modelem kariery akade-
mickiej, niesprawiedliwie nadawane jest globalne znaczenie, co prowadzi do
marginalizacji europejskich badaczy i ich bogatego, wieloletniego doswiadczenia
w badaniach komputerowych nad kultura, jezykiem czy historia. W jego opinii
cyfrowa humanistyka jako pewien nurt w nauce uznawany moze by¢ za przejaw
globalizacji (Prescott, 2013).

Cyfrowa humanistyka definiowana jest tak samo niejednoznacznie, jak cy-
frowa historia. OczywiScie nie ma sensu przytacza¢ cho¢by tych najwazniejszych
watkdw w sporze na temat tego, czym jest, a czym nie jest ta nowa propozycja
w naukach humanistycznych (i spotecznych). Chciatbym jednak odwotaé si¢
do propozycji, ktora w tej dyskusji podoba mi si¢ najbardziej i jest, wedlug
mnie, najatrakcyjniejsza. Jej autorka jest Lisa Spiro, jedna z czotowych postaci
srodowiska cyfrowej humanistyki, blogerka, dyrektor zarzadzajacy pracami ba-
dawczymi w National Institute for Technology in Liberal Education (NITLE).
Wedlug niej cyfrowa humanistyke mozna definiowac takze przez takie atrybuty,
jak: otwarto$¢ badan i komunikacji naukowej, wspdtpraca migdzy badaczami i
umiejetnos¢ wyjscia poza srodowisko akademickie, kolegialnos¢, zréznicowanie
kierunkéw badawczych i samego §rodowiska czy eksperymentowanie z nowymi
metodami prowadzenia badan i przekazywania wiedzy, wykorzystujacymi tech-
nologie cyfrowe (Spiro, 2012, s. 24-30). Spiro pisze tez, ze wartosci begdace
podstawa digital humanities wynikaja wprost z ideatéw tradycyjnej humanistyki.

O tym, ze koncepcja cyfrowej humanistyki jest w pewnym sensie powrotem
do renesansowych, humanistycznych koncepcji badacza i pracy naukowej, prze-
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konuje Piotr Celinski w artykule zamieszczonym w wydanym w maju 2013 roku
zbiorczym tomie Zwrot cyfrowy w humanistyce. Wspdlne mianowniki dwdch tak
odlegtych czasowo kierunkéw to m.in. matematyczne widzenie $wiata (umie-
jetnos¢ opisywania rzeczywistosci spotecznej i kulturowej za pomoca liczb),
interdyscyplinarnosc i taczenie refleksji teoretycznej z praktycznym warsztatem
(takze z tworzeniem wiasnych narzedzi), zaangazowanie badaczy w upowszech-
nianie wynikdw wilasnej pracy naukowej przez sprawne wykorzystywanie do-
stepnych medidw, przy jednoczesnym krytycznym rozpoznaniu ich kulturowego
i komunikacyjnego znaczenia (Celinski, 2013).

Na koniec chciatbym zasygnalizowa¢ pewne dylematy, jakie pojawiaja si¢
przy pisaniu o cyfrowej historii. Pierwszym z nich jest problem aktualno$ci
tresci — tre$¢ podrecznika bedzie z koniecznosci szkicowym opisem pewnego
etapu rozwoju tej dynamicznej dziedziny, ktory juz za jaki$ czas, przynajmniej
w niektorych punktach, moze stac si¢ nieaktualny. Kolejnym problemem jest sy-
gnalizowany powyzej niewielki zasigg cyfrowej historii jako specyficznej niszy
badawczej, w polskich realiach jeszcze poglebiony ograniczonym dostgpem do
najnowszej zagranicznej literatury, brakiem profilowanych grantéw badawczych
czy instytucji, ktéra mogtaby realizowa¢ podobng misj¢ jak Center for History
and New Media. Istotnym wyzwaniem dla autora jest takze jezyk, poniewaz
wiele poje¢ przytaczanych w tym opracowaniu nie ma polskich odpowiednikow
o ustalonym juz w literaturze brzmieniu, a nawet sam termin cyfrowa historia nie
musi by¢ jedyna propozycja ttumaczenia digital history. Z uwagi na brak edycji
polskojezycznych podjatem si¢ tez samodzielnego tlumaczenia zamieszczonych
w tekscie cytatow z prac anglojezycznych.

W niniejszym skrypcie probujg opisaé¢ historig cyfrowa nie tylko przez py-
tania badawcze, metody czy wykorzystywane do pracy naukowej narzedzia, ale
takze przez wartosci. Stad nicodlaczne sa odwotania do idei otwartosci badan,
dostgpnosci zasobow historycznych czy przekraczania granic dyscyplin, trady-
cyjnych instytucji pamigci (archiwum, muzeum, biblioteka), jak i do modeli
publikowania naukowego, dajacych wigksza wolno$¢ czytelnikom. Najwazniej-
szym odniesieniem jest Internet, jako przestrzen komunikacji i infrastruktura dla
narzedzi cyfrowych i zasobow, stad niewicle miejsca poswigcam samemu wy-
korzystaniu komputeréw w badaniach historycznych. To osobny watek historii
cyfrowej, ktory nalezatoby opisa¢ oddzielnie, obejmujacy takie zagadnienia, jak:
tworzenie elektronicznych edycji tekstow zrodtowych czy historycznych (np.
jezykowych), baz danych, metody automatycznej analizy tresci (fext mining),
wizualizacje, narzedzia GIS (ang. Geographic Information System) itp. Jesli po-
ruszam te tematy w swoim opracowaniu, to zawsze w perspektywie Internetu i
bez zaglebiania si¢ w ich specyfike. Czytelnik zainteresowany tymi tematami bez
problemu dotrze do odpowiedniej literatury, takze w jezyku polskim.

Wszystkie odnosniki do stron i dokumentoéw internetowych byty dostepne w
dniu 6 czerwca 2013 roku.
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2. Wspotczesny Internet z
perspektywy historyka

Korzystanie z komputera i Internetu — takze w nauce i edukacji — nalezy dzi$
do podstawowych kompetencji komunikacyjnych. Historycy powszechnie korzy-
staja z edytorow tekstu, komunikuja si¢ za pomoca poczty elektronicznej czy
przegladaja katalogi biblioteczne online. Nie zawsze jednak potrafia wyjs¢ poza
ten schemat i dostrzec w Internecie uzyteczne narzedzie, mogace wspierac ich
badania czy prowadzona przez nich pracg dydaktyczna.

Na przeszkodzie czgsto staja brak wiedzy i odpowiednich umiejetnosei.
Rafat T. Prinke, wymieniajac, za praca D. I. Greensteinem z 1994 roku, cztery za-
sadnicze mity zwiazane z kwestia upowszechnienia stosowania przez historykoéw
metod komputerowych, mowi o pozornej potrzebie nicustannego doskonalenia
wiedzy technicznej, co odciaga¢é ma badacza od podstawowej pracy naukowej
(Prinke, 2000, s. 11). Argument ten jest nieaktualny, przynajmniej od czasu
pojawienia si¢ pierwszych arkuszy kalkulacyjnych uruchamianych na kompute-
rach klasy PC, ktore pozwolily na tatwe zarzadzanie danymi i ich podstawowe
wizualizowanie za pomoca prostych wykresow. Wiele dostepnych dzi§ narze-
dzi komputerowych i internetowych projektowanych jest w taki sposob, aby
mozna byto skorzysta¢ z nich bez koniecznosci posiadania szczegdlnych kom-
petencji informatycznych. Organizacja pracy grupowej nad tekstem naukowym,
wsparcie online dla transkrypcji dokumentow historycznych czy gromadzenie
bibliografii z baz online nie stanowia problemu, jesli mozna skorzysta¢ z ogol-
nodostgpnych i darmowych narzedzi (wiele z nich posiada nawet spolszczone
interfejsy). Przygotowanie wtasnych wyszukiwarek, katalogéw czy repozytoriow
online, prezentacji multimedialnych, jak i tematycznych stron WWW wymaga
od historyka jedynie odpowiedniej otwarto$ci i checi uczenia sig¢ z ogdlnodostep-
nych zasobow edukacyjnych, dotyczacych programowania, edycji multimediow,
budowania baz danych itp. Naturalnie, takie narz¢dzia nie musza powstawac przy
kazdym projekcie naukowym, zawsze tez warto zachowaé¢ odpowiednie propor-
cje migdzy czysto technicznym zaangazowaniem a pracq merytoryczna.

Dan Cohen w eseju History and the Second Decade of the Web (Cohen,
2004) wskazuje na rodzaje uprzedzen, jakie moga mie¢ historycy wobec Inter-
netu. Jednym z nich jest przywiazanie do tradycyjnej pracy z ksiazka i doku-
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mentami (historyk powinien przeciez przede wszystkim czytac). Fizycznos¢ i
stabilnos$¢ papierowych nosnikow informacji i uwiarygodnione setkami lat miej-
sce ksiazki w modelu pracy naukowej konkuruja tu z ptynnoscia i niestabilno$cia
zasobow Internetu. Historyk chce postugiwac sig¢ tym, co stabilne, autentyczne,
trwale i czytelne (ang. stable, authentic, persistent, legible), Internet natomiast
zdaje si¢ oferowaé mu tresci, co do autentycznosci ktorych nie zawsze moze by¢
pewien i ktore, ze wzgledu na ilos¢, nie moga by¢ w prosty sposob odczytywane.

Dodajmy do tego jeszcze jedno wyzwanie dla naukowca: Internet to prze-
strzen, w ktorej historyk funkcjonuje na réwnych prawach z osobami spoza
$wiata akademickiego, ktore nierzadko wypowiadaja si¢ na bliskie mu naukowo
tematy poza jakimkolwiek systemem ocen, recenzji czy uwiarygodniajacego
wsparcia instytucji naukowej. Idealnym przyktadem moze by¢ tu Wikipedia, ale
takze artykutly publikowane na portalach, blogowe notki czy wpisy na forach dys-
kusyjnych. Proba wejscia w taka przestrzen z profesjonalna wiedza historyczna
wydaje si¢ karkotomna i bezcelowa — merytoryczne tresci pozornie i tak zging w
morzu populizmu i bylejakosci, a publikowanie ich online dodatkowo naraza au-
tora na to, ze jego praca zostanie splagiatowana.

Takie kategoryczne odrzucanie Internetu jest nieracjonalne, podobnie jak
nieracjonalne byloby odrzucenie publikowania drukiem wylacznie dlatego, ze
wiele ksigzek dostgpnych w ksiggarniach cechuje niski poziom — druk sam w
sobie nie gwarantuje przeciez jakosci pracy naukowej czy literackiej. By¢é moze
warto, zamiast koncentrowac si¢ na obawach, pomysle¢ o szansach, jakie daja
Sie¢ i proste do zrealizowania wyjs$cie z projektami naukowymi poza system
akademickim (piszg o tym w ostatnich rozdziatach poswigconych otwartemu do-
stegpowi do publikacji naukowych, promocji nauki i nauce obywatelskiej).

Internet moze stanowi¢ takze infrastrukture¢ dla projektow naukowych wy-
chodzacych poza standardowy model pracy historyka, polegajacy na tworzeniu
krytycznych narracji o przesztosci. Efektami pracy naukowej moga by¢ baza da-
nych, wizualizacja danych historycznych czy nawet program komputerowy, np.
przeliczajacy dawne jednostki miary, a nie tylko klasyczny artykut w recenzowa-
nym czasopismie czy monografia.

Probujac pisaé o potencjale Sieci wobec nauki i edukacji historycznej warto
przyjaé postawe Daniela J. Cohena i Roy'a Rosenzweiga, ktorzy we wstegpie swo-
jego podrecznika do historii cyfrowej zachowuja dystans wobec bezkrytycznych
entuzjastow Internetu, nie bojac si¢ jednak wprost swiadczy¢ o jego zaletach dla
uprawianej przez siebie dziedziny. Kiedy cena za ré6znorodnos¢ zrodet interneto-
wych czy bezposredni dostep do informacji i zasobow historycznych online staje
si¢ ich autentyczno$¢ i jakos$¢, historyk nie powinien dezerterowac i zamykacé si¢
we wzglednie bezpiecznej przestrzeni akademickiej. Jak pisza, naukowcy musza
skonfrontowac si¢ z problemem jakosci, trwalosci, czytelnosci czy dostepnosci
zasobow 1 wiedzy historycznej online, a nie pozostawia¢ to wyzwanie korpo-
racjom medialnym i firmom IT, ustawodawcom czy nawet instytucjom takim
jak archiwa czy biblioteki. Dla jednych historykdéw odpowiedzia na to wyzwa-
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nie bedzie publikowanie swoich prac w otwartym dostepie, dla innych — aktywny
udzial w oddolnym projekcie nauki obywatelskiej. Kluczem jest tu jednak ak-
tywna i otwarta postawa (Cohen i Rosenzweig, 2006, s. 13).
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3. Digitalizacja 1 cechy formatu
cyfrowego

Jednym z najwazniejszych dla historyka poje¢ i proceséw zwiazanych ze wspot-
czesnym Internetem jest digitalizacja (inaczej: cyfryzacja), czyli konwertowanie
tresci z no$nikéw analogowych do postaci cyfrowej. Chociaz nie wszystkie za-
soby zrodlowe sa dostepne online, programy masowej digitalizacji realizowane
przez biblioteki i archiwa w radykalny sposdb utatwiaja korzystanie ze zbiorow
historycznych, tradycyjnie czgsto trudno dostgpnych Iub niedostepnych wecale.
Przed prezentacja przyktadowych repozytoriow i nowych mozliwosci badaw-
czych z nimi zwigzanych warto zatrzymac si¢ jeszcze na poziomie technicznych
podstaw formatu cyfrowego. Pozwoli to zauwazy¢ nie tylko pozytywny potencjat
wynikajacy z digitalizacji i korzystania w pracy naukowej ze zrodet w wersji cy-
frowej, ale tez pewne wyzwania z tym zwiazane. Kluczem do charakterystyki
postaci cyfrowej moga by¢é wybrane pojecia z zestawu cech nowych mediow,
zaproponowanego przez Lva Manovicha w ksiazce Jezyk nowych mediow (Ma-
novich, 2006, s. 91-118).

Podstawowa cecha obiektow nowych mediow, wedtug Manovicha, jest re-
prezentacja numeryczna. Skany dokumentow historycznych publikowane w In-
ternecie sg liczbami zapisanymi w postaci cyfrowej, ktore, aby mogty by¢ zrozu-
miate dla cztowicka, musza by¢ odczytane za pomoca odpowiedniego oprogra-
mowania. Dzigki liczbowej postaci sa one w nieograniczony sposob kopiowane
bez utraty jakosci i w swobodny sposob rozpowszechniane za pomoca réoznych
internetowych kanatow komunikacji. Co wigcej, moga by¢ takze automatycznie
przetwarzane — przyktadowo, w obszernym zestawie fotografii historycznych w
formie cyfrowej mozna za pomoca odpowiedniego algorytmu poprawic¢ kontrast
czy nawet wyszukac ludzkie twarze. Takim rozwigzaniem jest oprogramowanie
Open Computer Vision, zbudowane przez Gado Images. Pozwala ono prze-
szukiwaC zasoby zdigitalizowanych fotografii historycznych w poszukiwaniu
twarzy podobnych do tej, jaka ustawia si¢ za wzor dla algorytmu. Przyspiesza to
analizowanie zbioréw zdj¢¢, np. w ramach badan historii rodzinnej czy przy po-
szukiwaniu nieznanych wizerunkéw znanych osob.

Kolejna wazna cecha nowych mediéw jest modularnos¢. Manovich opisuje
te ceche, odwotujac si¢ do konstrukeji zwyktej strony WWW, ktora sktada si¢ z
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kilku elementow: tekstu (tre§ci merytorycznej), znacznikow HTML (metatagow),
odnosnikow, linkéw do plikéw graficznych czy kaskadowych arkuszy stylow
(ang. Cascading Style Sheets, CSS), definiujacych takie cechy dokumentu, jak ro-
dzaj czcionki, kolor tla itp. Obiekty nowych mediéw sa modularne i sktadaja si¢
z wielu elementéw mogacych funkcjonowac niezaleznie od siebie. Dzigki temu
pojawia si¢ chociazby mozliwo$¢ stworzenia wizualizacji, zbudowanej za sprawa
nalozenia na siebie w programie graficznym réznych zdigitalizowanych map czy
planow tego samego terenu, tej samej skali, jednak powstalych w réznym czasie
i ukazujacych zmiany, np. w przestrzeni urbanistycznej.

Modularny charakter nowych mediow sprawia, ze ich obiekty bardzo tatwo
traca oryginalny kontekst. W tradycyjnej drukowanej publikacji historycznej fo-
tografia archiwalna przytaczana jest zawsze w czytelnym i stalym kontekscie —
autor umieszcza ja w odpowiedniej, merytorycznie uzasadnionej relacji do tekstu.
W przypadku skanu kontekst publikacji moze radykalnie si¢ zmienia¢, w kon-
sekwencji czego pojawia si¢ problem niemoznosci odczytania jej oryginalnego
znaczenia. Laczy si¢ on z inng cecha nowych mediow — wariacyjnoscia. Obiekt
nowych medidw moze istnie¢ w wielu réoznych wersjach, w odrdznieniu od
obiektow analogowych, utrwalanych fizycznie w materiale z zachowang na state
struktura. Dobrym przyktadem wariacyjnos$ci moga by¢ rozmaite cyfrowe formy
narracyjnych zrodet historycznych — ten sam tekst kroniki moze by¢ dostgpny dla
historyka w formie skandéw rdznej jakosci, transkrybowanego, przeszukiwalnego
dokumentu tekstowego, dokumentu XML (Rozszerzalny Jezyk Znacznikdéw, ang.
Extensible Markup Language) z odpowiednia struktura semantyczna, czyli ta-
gami informujacymi o znaczeniu poszczegdlnych fragmentow tekstu, czy tez
baza danych. Ta ostatnia zawiera odpowiednio ulozone poszczegdlne stowa,
ktorych wzajemnymi interakcjami zarzadza¢ moga rozmaite algorytmy i ktore
wyswietlane by¢ moga za pomoca réznych interfejsow.

Charakterystyke nowych mediéw zakonczy¢é mozna na cesze, jaka jest trans-
kodowanie. Wedlug Manovicha nowe media skladaja si¢ z dwoch roéznych
warstw: komputerowej i kulturowej. Historyk, korzystajacy z cyfrowych edycji
zrddet sredniowiecznych dostgpnych online, rozpoznawaé bedzie ich gatunki,
analizowaé charakterystyczne pojecia czy bada¢ kompozycje — jednak pod ta
warstwa wiedzy kulturowej istnie¢ bedzie porzadek komputerowych mechani-
zmow: algorytmoéw pozwalajacych na wys$wietlanie kolejnych stron, zarzadzaja-
cych zapytaniami do bazy danych, kodu odpowiadajacego za wyswietlanie treSci
czy tez standardowych funkcji serwera, pozwalajacych na publikowanie tresci
w Internecie. Istotny jest tutaj problem $wiadomos$ci naukowca co do istnienia
tego poziomu organizacji danych, szczegdlnie w przypadku zespotéw historykow
i informatykow pracujacych nad cyfrowymi projektami naukowymi. Zatozenia
merytoryczne projektowanej bazy danych czy interaktywnej wizualizacji musza
byé wowczas ,,przettumaczone” na jezyk techniczny. Rafatl T. Prinke (1997, s.
50) podaje tutaj bardzo czytelny przyktad:
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[...] zmienna typu ,,data” dla programisty sktada si¢ z trzech elementow:
dnia, miesiaca i roku, podczas gdy dla historyka moze mie¢ praktycznie
nicograniczony zakres innych formatéw, poczawszy od niepetnych for-
matéw standardowych (,,marzec 1523”), poprzez rézne okreslenia nie-
pewnosci (,,zapewne okoto 1623)”, wielocztonowe zakresy (,,migdzy 23
lipca a 6 sierpnia przed 1418”), az po okreslenia catkowicie relatywne
(,,piatek po Wielkanocy migdzy 1312 a 1323”).

Autor zwraca uwagg, ze platforma komunikacji migdzy historykiem a programi-
sta jest umieje¢tnos$¢ konstruowania algorytméw — logicznych schematéw docho-
dzenia do odpowiedzi na postawione pytanie badawcze.

David Thomas i Valerie Johnson, doceniajac potencjat digitalizacji dla roz-
woju nauki historycznej, zwracaja jednak uwage na negatywne aspekty tego
zjawiska (Thomas i Johnson, 2012, s. 180). Projekty masowej digitalizacji i udo-
stepniania online zasobow archiwow 1 bibliotek nie sa zazwyczaj wzajemnie
skoordynowane, a wybdr konkretnych zasobow zalezy w duzej mierze od ich
rodzaju czy statusu prawnoautorskiego. W rezultacie historyk otrzymuje eklek-
tyczny zbior kolekcji cyfrowych i nie moze by¢ pewien, czy oczekiwane przez
niego zasoby zostana wkrétce udostgpnione w Internecie. Autorzy zastanawiaja
si¢ tez, czy brak dostepu do cyfrowych wersji zrodet i literatury moze wptynaé
negatywnie na poziom ich wykorzystania, poniewaz to, co nie jest osiagalne on-
line, moze by¢ w tatwy sposdb pomijane. Przy ocenie efektow digitalizacji warto
rowniez zwr6ci¢ uwagg na problem wierno$ci odwzorowania oryginatu. O ile
w przypadku dokumentow tekstowych mozna przygotowac dobrej jakosci ptaski
skan, o tyle przygotowanie dobrych skanéw artefaktow, takich jak medale, pie-
czecie, rzezby itp., jest zdecydowanie trudniejsze.

Dyskusja o naturze zbiorow cyfrowych z pozoru tylko wydaje si¢ zajeciem
przeznaczonym gloéwnie dla waskiego grona teoretykéw. Odpowiednie rozpozna-
nie potencjatu, jak i ograniczen formatu cyfrowego staje si¢ jednak kluczowa
sprawg dla historykow, archiwistow, bibliotekarzy, ktorzy w swojej pracy coraz
czesciej polegaé beda na tego typu zasobach.
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4. Wykorzystywanie repozytoriow
cyfrowych

Historia cyfrowa nie istnieje bez zroédet w formie cyfrowej. W poprzednim roz-
dziale, powotujac sie na zaprezentowany przez Lva Manovicha zestaw poj¢¢ cha-
rakteryzujacych nowe media i cechy formatu cyfrowego, staralem si¢ pokazac,
jak dzigki digitalizacji zmienia si¢ posta¢ informacji zapisywanych oryginalnie
na analogowych no$nikach i jak w zwiazku z tym pojawiaja nowe mozliwosci
ich przetwarzania i wykorzystania. W §lad za tymi zjawiskami ida takze zmiany
w funkcjonowaniu instytucji, takich jak archiwum czy biblioteka, chociaz nie
mozna twierdzié¢, ze maja one charakter rewolucyjny i podwazaja tradycyjne
formy pracy archiwalnej czy bibliotecznej. Instytucje te raczej staraja si¢ ptynnie
dostosowywa¢é si¢ do nowych realiow cyfrowej kultury i ostroznie wykorzysty-
wac nowe mozliwosci.

Trudno zredukowac¢ warto$¢ korzystania z zasobow zroédlowych udostepnia-
nych w repozytoriach internetowych wylacznie do kwestii tatwiejszej i szybszej
dostgpnosci czy skuteczniejszego wyszukiwania. Archiwa i biblioteki cyfrowe
udostepniaja bowiem czgsto narzedzia umozliwiajace zupetnie nowe podejscie
do pracy badawczej (przynajmniej na poziomie gromadzenia bazy zrodtowe;j).
Oczywiscie znow jednak nie ma tu mowy o rewolucji, kwestionujacej podstawy
warsztatu historyka. To, Zze samo choéby przeszukiwanie zbioréw odbywac si¢
moze bez bezposredniego wsparcia archiwisty czy bibliotekarza, stanowi juz jed-
nak wyrazng zmiang w stosunku do starego modelu pracy badawczej. Mozna
moéwic¢ tu o perspektywie kryzysu wiladzy archiwum nad definiowaniem po-
rzadku korzystania ze zbioréw czy nawet jako o przejawie konca pewnego etosu
pracy w archiwum, opartego na doswiadczeniu bezposredniego kontaktu z histo-
rycznymi dokumentami, teraz dostgpnymi online (Hitchcock, 2008, s. 81-83).
Zmienia si¢ Srodowisko pracy historyka:

JesteSmy w centrum procesu przeksztalcania si¢ samej natury
manuskryptow 1 zrodet pierwotnych, na ktorych polegamy.
Digitalizacja, nowe ulatwienia w wyszukiwaniu, nowe sposoby
prezentowania i laczenia informacji fundamentalnie zmieniaja naturg
archiwum — to, czym jest i jak jest wykorzystywane, i jak my, jako
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historycy, je doswiadczamy (Hitchcock, 2008, s. 83).

Skoro spoteczna legitymizacja pracy historykow opiera si¢ na odwotaniu do ar-
chiwum i zawartych w nim Zrddel, to wobec zmian wywolanych digitalizacja
powinni$my — zdaniem Tima Hitchcocka — przemysle¢ ja na nowo. Oczywiscie
tego typu interpretacje mozna krytykowac, z uwagi na fakt, ze mimo postgpow
digitalizacji wciaz stosunkowo niewielka czgs$¢ zbioréw archiwalnych dostepna
jest w Internecie i trudno uznac, ze tradycyjny model pracy w archiwum odchodzi
juz do lamusa. Jednak nawet jesli nie zgodzimy si¢ z twierdzeniami gloszacymi
fundamentalne przemiany instytucji archiwum, trudno zaprzeczy¢ temu, ze jego
nowa cyfrowa forma pozwala historykowi na stosowanie nowych narzedzi w
swojej pracy badawcze;j.

Jednymi z najwazniejszych i najbardziej uzytecznych sa programy pozwa-
lajace na sprawne zarzadzanie budowanym dla celow badawczych zbiorem zro-
det i literatury. Warto wymieni¢ tu Zotero — program rozwijany przez Center
for History and New Media (CHNM), ktory mozna zainstalowaé nawet bezpo-
srednio w przegladarce. Jego uzytkownicy w trakcie przegladania repozytoriow
archiwalnych czy bibliotecznych moga budowaé wtasna, robocza baz¢ danych:
bibliograficzna czy zrodtowa. Program pobiera nie tylko adresy URL z odpo-
wiednimi danymi bibliograficznymi (tytul zasobu, opis, stowa kluczowe itp.), ale
takze same pliki (dostgpne online teksty naukowe czy pliki ze skanami). Gro-
madzone dane przechowywane by¢ moga na dysku twardym komputera lub na
serwerach udostgpnianych przez CHNM.

Archiwalne 1 biblioteczne repozytoria cyfrowe publikujace dane (skany) i
metadane (opisy) moga komunikowac si¢ migdzy soba, dzigki czemu mozliwe
jest tworzenie rozbudowanych niekiedy serwisow, agregujacych informacje z
réznych Zzrédel. Serwisy te udostepniaja uzytkownikom jeden interfejs stuzacy
do przeszukiwania wsrdéd wielu archiwow czy bibliotek internetowych. Przy-
ktadem tego typu agregatorow jest katalog i wyszukiwarka Federacji Bibliotek
Cyfrowych, gdzie w jednym oknie przeszukiwaé mozemy zasoby kilkudziesigciu
dziatajacych niezaleznie od siebie polskich repozytoriow. Podobnie — tylko na
poziomie europejskim — funkcjonuje Europeana, europejska biblioteka cyfrowa,
do ktorej trafiaja informacje o zasobach udostgpnianych w bibliotekach i archi-
wach cyfrowych z europejskich krajow, w tym takze z Polski. W kwietniu 2013
roku FBC agregowato ponad 1,2 mln obiektow, a Europeana — ponad 26 min.
Warto wiedzieé, ze zawarte sa tam informacje o obiektach, ktore nie zawsze sa
odpowiednio widoczne w popularnych wyszukiwarkach, takich jak Google. Do
przesytania informacji pomigdzy repozytoriami wykorzystywany jest protokot
OAI-PMH (ang. Protocol for Metadata Harvest), bedacy otwartym standardem
komunikacji migdzy bibliotekami i archiwami cyfrowymi.

Opisy udostepnianych materiatdéw archiwalnych moga zatem podlegaé au-
tomatycznemu przetwarzaniu, w efekcie czego otwieraja si¢ nowe mozliwosci
tworczego korzystania z zasobow bibliotek i1 archiwow cyfrowych. Od 2011 roku
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w calej Europie organizowane sa warsztaty dla programistow, w ramach kto-
rych tworza oni aplikacje, korzystajace z metadanych i danych agregowanych
przez Europeang. Dzigki publicznemu API, czyli — w uproszczeniu — systemowi
eksportowania danych z serwisu internetowego, powstaja gry, wyszukiwarki i
aplikacje mobilne na telefony komorkowe oraz inne urzadzenia przenosne. Do-
brym przyktadem tego jest testowa polska aplikacja Art4Europe, ktora powstata
w ramach konkursu Hack4Europe, organizowanego przez Komisj¢ Europejska
i Europeang w 2011 roku. Aplikacja zainstalowana na telefonie komérkowym
pozwala zidentyfikowaé fotografowany w muzeum obraz, na podstawie zdjgcia
zrobionego przez uzytkownika oraz informacji przechowywanych w Europe-
anie. Chociaz narzedzia te zazwyczaj nie maja zastosowan Scisle naukowych,
moga sta¢ si¢ inspiracja dla badaczy, ktorzy chcieliby — wykorzystujac API — w
jaki$ sposob automatyzowac czy utatwié¢ sobie prace nad analiza zbioréw udo-
stgpnianych przez archiwalne czy biblioteczne repozytoria. Obok technicznych
kwestii zwiazanych z publikowaniem metadanych do swobodnego przetwarzania
i budowania aplikacji wazny jest takze ich status prawnoautorski — najwigksze in-
stytucje pamigci promuja tu standard otwartych danych (open data), zaktadajacy
brak ograniczen w rozpowszechnianiu, przetwarzaniu i komercyjnym wykorzy-
stywaniu udostegpnianych przez nie informacji o zasobach cyfrowych.

Problemem zwiazanym z korzystaniem ze zrodet dostepnych online jest
jednak nie tylko ich autentyczno$¢ czy poprawnos¢ opisow. W przypadku specja-
listycznych repozytoriow, takich jak francuska Gallica czy dIMGH (Monumenta
Germaniae Historica), mozna mie¢ zreszta zaufanie co do jakosci informacji
opisujacych zeskanowane zbiory. Wyzwaniem dla badacza natomiast jest zroz-
nicowanie schematéw metadanych. Wida¢ to wyraznie chocby w kontekscie
polskich repozytoridw: biblioteki regionalne, akademickie i biblioteki organi-
zacji pozarzadowych publikuja metadane w schematach wywodzacych si¢ ze
schematu Dublin Core (DC), z ktérego korzystaja takze Federacja Bibliotek Cy-
frowych 1 Europeana. Ten oryginalnie biblioteczny standard wykorzystywany
jest jednak takze do opisu dokumentow archiwalnych. Czgsto zdarza si¢ nawet,
ze w ramach projektow jednej instytucji wykorzystywane sa rézne modele me-
tadanych, zalezne od charakteru udostgpnianych tresci. Przyktadowo, archiwalia
publikowane przez Narodowe Archiwum Cyfrowe w serwisie Szukajwarchi-
wach.pl opisywane sa zupehie inaczej, niz zbiory w serwisie fotograficznym
tejze instytucji.

Wybor systemu metadanych zaleze¢ tez moze od charakteru repozytorium.
Od 2008 roku archiwa i biblioteki biorace udziat w projekcie Flickr Commons
publikuja swoje zdigitalizowane zbiory, liczace ponad 250 tys. fotografii, w po-
pularnym serwisie fotograficznym Flickr.com, a informacje o nich udostgpniaja
za pomoca rozmaitych schematow. Co wigcej, uzytkownicy Flickr.com sami opi-
suja udostepniane zdjecia historyczne za pomoca wybranych przez siebie stow
kluczowych. Popularyzatorski charakter tej inicjatywy oraz fakt, ze jej infrastruk-
turg stanowi popularny serwis fotograficzny, sprawity, ze nie zdecydowano si¢ na
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wykorzystanie zadnego uzywanego w profesjonalnych archiwach standardu me-
tadanych. Gtownym wymogiem dla instytucji uczestniczacych w projekcie (dzis
jest ich 56) byto udostgpnianie zbiordéw, co do ktdrych wygasty prawa autorskie
lub co do ktdérych zezwalaja na dowolne wykorzystanie bez zadnych warunkow.

Waznym czynnikiem, ktéry wptywa na prace¢ historyka z wykorzystaniem
Internetu, jest takze jakos$¢ udostgpnianych skandéw i ich dostgpnos¢. Poniewaz
nie istnieje zaden powszechnie stosowany standard, zwiazany badz z rozdziel-
czo$cia, badz z formatem pliku, za pomoca ktorego publikuje si¢ tres¢ skanu,
poszczegolne repozytoria definiuja sobie wlasne strategie, zalezne wprost od
polityki udostgpniania, poziomu otwartosci instytucji, mozliwosci technicznych
(wydajnosci serwerdw i tacz) czy wymogoéw instytucji finansujacych digitali-
zacje. W rezultacie historyk znalez¢é moze w Internecie doskonale przygoto-
wane skany w wysokiej rozdzielczosci, pozwalajacej na wykorzystanie ich np. w
druku, ale tez pliki o stabej jakos$ci, o funkcji jedynie pogladowej. Wiele insty-
tucji dodaje do skanow znaki wodne, ktore w niektorych przypadkach moga by¢
przeszkoda w odczytywaniu tresci dokumentow czy tez zastania¢ wazne szcze-
goty fotografii.

Warto w tym miejscu zadaé pytanie o naukowy potencjal repozytoridw,
takich jak Federacja Bibliotek Cyfrowych, Flickr Commons czy Europeana. Udo-
stgpniane tam materialy zrodtowe maja forme¢ skanu z odpowiednim zestawem
metadanych. O ile w przypadku fotografii historycznych taki model udostgp-
niania wydaje si¢ optymalny, o tyle skorzystanie z dokumentéw zroédtowych
rozpowszechnianych w ten sposdéb moze by¢ dla historyka duzym problemem.
Reprezentacja graficzna zrdodta (czyli skan) nie pozwala na przeszukiwanie tresci
czy umieszczanie odpowiednich adnotacji do tekstu, informujacych o jego istot-
nych cechach i utatwiajacych jego analizg.

W dyskusjach na temat historii cyfrowej problem ten podejmowany jest
takze w odniesieniu do samej natury pracy historyka i miejsca, jakie zajmuja w
jego badaniach Zrodta historyczne. Pojawiaja si¢ opinie, ze profesja ta nie polega
na analizie zrodet, ale na wytwarzaniu krytycznej wiedzy na temat dawnych spo-
teczenstw. Zgodnie z takim podej$ciem, zrodta — takze te udostgpniane online —
petnia jedynie pomocnicza rolg, niektére repozytoria natomiast moga w istotny
sposob przydac si¢ w pracy badawczej, poniewaz np. pozwalaja na skorzystanie
z materiatdw ikonograficznych przy opracowywaniu historii danej miejscowo-
Sci. Z drugiej strony, sa jednak i tacy historycy, dla ktorych praca ze zroédlem
jest podstawa procesu badawczego — rzeczywisto$¢ pozazrodlowa interesuje ich
wylacznie wtedy, jesli pozwala na odczytanie znaczenia dokumentu. Nie ma tu
mowy o budowaniu ogolnej narracji, jest za to praca nad poprawnym odczy-
taniem zawartego w zrodle przekazu i ewentualnie odniesieniem go do wiedzy
pozazrédiowej (Prescott, 2008, s. 12—13).

Oferta cyfrowych repozytoriow zwigksza sig, z roku na rok coraz bardziej.
Warto jednak zapytac o to, czy historycy rzeczywiscie chca, potrafia z niej ko-
rzystac i czy jest ona dla nich naprawde uzyteczna. Jak pokazuja Valerie Harris
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i Peter Hepburn, zwigkszony dostgp do zasoboéw ikonograficznych nie przektada
si¢ wprost na ich przytaczanie w historycznych artykutach naukowych (Harris i
Hepburn, 2013). Autorzy po przeanalizowaniu 1366 artykutow z lat 2000-2009,
pochodzacych z kilku gtownych anglojezycznych recenzowanych czasopism hi-
storycznych (wydawanych w tradycyjnym modelu), oraz kilku dostgpnych wy-
tacznie online wykazali, Ze pomimo rozwoju bibliotek i archiwoéw cyfrowych nie
wzrost poziom wykorzystania materiatdow wizualnych w artykutach naukowych.
Okazuje sig, ze oferta projektow digitalizacyjnych nie zawsze musi odpowia-
da¢ zapotrzebowaniom historykow, zainteresowanych wciaz gltdéwnie zrodtami
tekstowymi. Problemem moze by¢ tez brak wsparcia ze strony bibliotekarzy i
archiwistow cyfrowych w zakresie wyszukiwania i wykorzystywania zasobow
wizualnych w historycznych pracach naukowych. Wobec ogromne;j liczby mate-
riatdéw dostepnych dzi$ online kwestia ich odpowiedniej promocji i prezentacji —
skierowanej takze do srodowiska naukowego — staje si¢ kluczowa.

Edukowanie historykow w zakresie efektywnego korzystania z zasobow cy-
frowych opieraé¢ si¢ powinno na zrozumieniu sposobow, w jaki wyszukuja oni
online potrzebne w swoich badaniach informacje i materiaty. Proba przygoto-
wania takiej diagnozy byt Primarily History Project, w ramach ktérego w latach
2001-2002 badano kompetencje historykéw w zakresie gromadzenia zrodet oraz
dydaktyki akademickiej w tym zakresie (Tibbo, 2003). Odpowiednie ankiety ro-
zestano m.in. do 700 amerykanskich historykow, uzyskujac odpowiedzi od nieco
ponad jednej trzeciej adresatow. Badanie pokazato m.in. nieufno$¢ historykow
do wyszukiwarek w repozytoriach i katalogach. Preferowali oni bardziej bez-
posredni kontakt z archiwistami w celu uzyskania potrzebnych informacji czy
materiatdéw. Przy kwestii korzystania z zasobow internetowych ujawnit si¢ tez
podzial wickowy, a takze zalezno$¢ od specyfiki tematu badawczego. Trudno
dzi$ okresli¢, jak sposoby wyszukiwania zrodet w badaniach historycznych zmie-
nity si¢ przez 10 lat od publikacji wynikow Primarily History Project. Na pewno
jednak przestanie tego badania, czyli koniecznos$¢ edukacji historykow w zakre-
sie korzystania z narzedzi internetowych czy dbania o uzyteczno$é repozytoriow
cyfrowych, jest wciaz aktualne.
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5. Archiwa spoteczne 1 oddolna
digitalizacja

Historyk w swojej pracy badawczej korzysta¢ moze nie tylko z repozytoriéw po-
wstajacych w ramach instytucji publicznych czy osrodkéw akademickich. Row-
niez wiele organizacji pozarzadowych udostgpnia w Internecie wilasne zbiory.
Jako$¢ tych zbiordw, merytoryczno$é opisu czy tez czas istnienia tego typu
inicjatyw sa rézne, jednak — zwtaszcza dla historykow badajacych lokalng prze-
szto$¢ — moga to by¢ potencjalnie cenne zasoby i zrodta informacji.

Pojecie archiwow spotecznych pojawito si¢ w diagnozie Ministerstwa Kul-
tury i Dziedzictwa Narodowego okreslonej jako ,,Strategia Rozwoju Kapitatu
Spotecznego”. W wydanym przez Osrodek KARTA podreczniku archiwistyki
spotecznej zdefiniowano je w nastepujacy sposob:

Archiwum spoleczne prowadzone jest przez: organizacj¢ pozarzadowa
(w rozumieniu art. 3 ust. 2 Ustawy o dzialalnosci pozytku publicznego
i o wolontariacie) lub powstaje przy jednostce samorzadu terytorial-
nego, w efekcie celowej aktywnosci obywatelskiej. Archiwum groma-
dzi, przechowuje, opracowuje (w celu udostgpniania) materialty doku-
mentowe, ikonograficzne lub audiowizualne. Dokumentacja ta tworzy
niepanstwowy zasob archiwalny (Zigtal, 2012, s. 9).

Spoteczny, oddolny charakter tej misji podkreslat w swojej analizie Tomasz
Czarnota, zestawiajac ja z nie zawsze skuteczna polityka archiwdéw panstwowych
wobec materiatlow wytworzonych poza nadzorem panstwowej stuzby archiwal-
nej. Jego zdaniem

[...] archiwa spoteczne sa nie tyle konkurencja dla AP [Archiwow
Panstwowych], ile alternatywa dla tych podmiotéw prawnych i 0sob fi-
zycznych, ktére nie sa z mocy prawa zobowiazane do przekazywania
AP swojej dokumentacji o warto$ci historycznej. Dla tych, ktore majac
prawo wyboru, wola ja powierza¢ nie panstwowym, ale spotecznym
osrodkom. Z mozliwosci tej nie omieszkato skorzystac juz catkiem nie-
waskie grono. Z faktu tego powinien dla AP, nie rezygnujacych z misji
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opickowania si¢ calym narodowym zasobem archiwalnym, powinien
chyba wynika¢ imperatyw nawiazania z nimi stalej partnerskiej (z naci-
skiem na 6w przymiotnik) wspotpracy (Czarnota, 2011, s. 24).

Chociaz dyskusja na temat pojgcia, jakim jest archiwum spoleczne, szczegdlnie w
odniesieniu do teorii i prawa archiwalnego, dopiero si¢ w Polsce zaczyna, zbiory
archiwoéw powstatych przy organizacjach pozarzadowych i samorzadach juz te-
raz obecne sa w Internecie i mozna wykorzystywac je w badaniach. W ramach
Federacji Bibliotek Cyfrowych archiwalia udostepniaja m.in. Osrodek KARTA,
Teatr NN Brama Grodzka, Biblioteka Cyfrowa Matopolskiego Towarzystwa Ge-
nealogicznego i cyfrowe archiwum KK NSZZ Solidarno$¢. Osrodek KARTA
prowadzi takze program Cyfrowe Archiwa Tradycji Lokalnej (CATL), w ktorym
biblioteki gminne z niewielkich miejscowos$ci animuja proces gromadzenia, opi-
sywania i udostepniania lokalnych zbioréw. Strona domowa projektu dostgpna
jest pod adresem archiwa.org.

Na przetomie 2012 i 2013 roku odbyly si¢ w Polsce dwie konferencje
naukowe dotyczace tematyki archiwdw spotecznych. Pierwsza zostata zorganizo-
wana w grudniu 2012 roku na Uniwersytecie Marii Curie-Sktodowskiej, a druga
w marcu, w Warszawie, w siedzibie Naczelnej Dyrekcji Archiwow Panstwo-
wych. Historycy zainteresowani historia lokalna powinni §ledzi¢ rozwoj dyskusji
na temat oddolnie tworzonych archiwéow.

Dos¢ interesujacym przyktadem archiwum spotecznego jest katalog archi-
wum dworu Saari (http://saarenkartano.muuritutkimus.fi/), archiwum prowadzo-
nego przez finska organizacje pozarzadowa Kone Foundation w miescie Hieta-
maki. Specyfika internetowego repozytorium Saari Manor polega m.in. na wyko-
rzystaniu modelu wiki, czyli specjalnego rodzaju serwisu internetowego, ktoérego
tre$¢ edytowac moze kazdy. Finskie archiwum ma zatem charakter otwarty i par-
tycypacyjny, a sama konstrukcja repozytorium cyfrowego konsultowana byta z
badaczami, ktorzy realizowali swoje badania w Saari Manor. Badacze ci uzupet-
niaja takze opisy dokumentow, ktore zostaly udostgpnione online przez Fundacje
(Huvila, 2008).

Pozostajac przy temacie archiwdéw spotecznych, warto zwréci¢ uwage na
inicjatywy i formy aktywnosci, ujawniajace si¢ juz poza instytucjami, potencjal-
nie mogace mie¢ znaczenie dla badaczy. Przyktadowo: forum Dawny Gdansk
(www.forum.dawnygdansk.pl) to jedna z najpopularniejszych przestrzeni dysku-
sji na temat historii Gdanska (takze Trdjmiasta i catego Pomorza) w Internecie.
To takze doskonaly przyktad oddolnej digitalizacji — nieformalnego rozpo-
wszechniania zasoboéw historycznych poza zasiggiem instytucji panstwowych
czy archiwow spotecznych. Uzytkownicy forum publikuja tam setki fotografii
historycznych, ktore sa nastepnie analizowane przez czlonkéw spolecznosci.
Zrédtem zdje¢ sa ich prywatne kolekcje, profesjonalne repozytoria a nawet. .. au-
kcje internetowe, z ktorych kopiowane sa reprodukcje. Nie mozna mowié tutaj
oczywiscie o jakimkolwiek archiwum, zaktadajacym w swojej istocie okreslony
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porzadek i wladze katalogowania — zamiast tego jednak historyk prowadzacy
badania nad historia lokalna znajdzie tam wsparcie, pomocne w rozwiazaniu
probleméw z interpretacja fotografii czy poszukiwaniach nowych materiatow,
mogacych dokumentowaé podejmowany przez niego temat. Materiaty Zrodlowe,
zazwyczaj fotografie, publikowane w ramach tego typu dziatan niearchiwalnych
— ale o archiwalnym charakterze — udostgpniane sa oczywiscie z pominigciem ja-
kichkolwiek standardow co do opisu, jakosci skanu czy kwestii praw autorskich.

Dosc¢ interesujaca perspektywe oddolnej digitalizacji opisuje Melissa Terras.
Jej zdaniem amatorskie skanowanie i udost¢pnianie materiatdow historycznych
przez uzytkownikow Internetu nie powinno by¢ ignorowane przez profesjonalne
instytucje. Organizowane oddolnie ,,archiwa” moga by¢ dla instytucji inspiracja
do poprawy uzytecznosci repozytoridw cyfrowych czy usprawnienia komuni-
kacji z jej uzytkownikami. Poza tym zbiory gromadzone oddolnie moga tez
uzupehniaé oferte profesjonalnych zbiorow:

Entuzjastyczna amatorska digitalizacja, zjawisko dotad ignorowane
przez profesjonalistow, tworzy bogate internetowe zrodto zasobow dzie-
dzictwa kulturowego, zawierajace nierzadko zbiory, ktdrymi nie sa za-
interesowane tradycyjne instytucje. Faktycznie, efemerydy i zasoby kul-
tury popularnej sa czgsto lepiej udostgpniane przez amatorskie spo-
fecznosci niz przez instytucje pamigei. Energia i zapat amatorskich di-
gitalizatorow jest warty dalszego zainteresowania, jako ze amatorskie
kolekcje czgsto uzupetniaja istniejace juz zbiory, tworzac alternatywna
przestrzen dyskusji migdzy entuzjastami. Spoteczno$¢ amatorow w in-
tegrowaniu uzytkownikow przewyzsza instytucje pamigci, a statystyki
generowane przez uzytkownikow takich zbiorow wskazuja, ze czgste
aktualizacje i interakcje sa kluczem do budowania grupy statych odbior-
cow. W rezultacie instytucje pamigci powinny by¢ $wiadome, Ze nie jest
juz mozliwe realizowanie polityki ,,zeskanuj i porzu¢” (scan and dump)
wobec swoich digitalizowanych zbioréow i bierne oczekiwanie na ich
wykorzystywanie (Terras, 2010, s. 436).

W literaturze przedmiotu znalez¢ mozemy wiele przyktadow nieformalnych i od-
dolnych inicjatyw digitalizacyjnych i archiwalnych, ktore zyskaty nawet pewna
przewage nad archiwami profesjonalnymi i instytucjonalnymi. Alan McKnee z
Queensland University of Technology w artykule YouTube versus the National
Film and Sound Archive: Which Is the More Useful Resource for Historians of
Australian Television? poroéwnuje potencjat australijskiego profesjonalnego ar-
chiwum telewizyjnego National Film and Sound Archive (NFSA) z YouTube,
najpopularniejszym dzi§ serwisem udostgpniajacym video. Okazuje sig, ze dla
historyka telewizji, zainteresowanego badaniem tego medium z perspektywy po-
pkultury, serwis YouTube jest nie tylko zdecydowanie bardziej dostgpny (ang.
accessibility), ale takze pozwala dotrze¢ do nagran, ktore z ro6znych powodow nie
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sa zamieszczone w repozytorium NFSA (McKee, 2011). Podobna sytuacje ob-
serwowaé¢ mozemy w Polsce: instytucjonalny dostep do archiwalnych zbioréw
telewizji publicznej jest bardzo utrudniony, jednak wiele nagran dostgpnych jest
niezaleznie (i niestety nie zawsze zgodnie z zapisami prawa autorskiego) na
YouTube. Dla polskiego historyka, zainteresowanego wykorzystywaniem ma-
terialow telewizyjnych, YouTube z pewnoscia nie bedzie wystarczajaco dobra
alternatywa, ale moze by¢ §wietnym uzupehieniem oferty archiwum TVP. Juz
teraz w wielu pracach historycznych czy kulturoznawczych przypisy do archi-
walnych audycji telewizyjnych kieruja nie do archiwow instytucjonalnych, ale
wtasnie do YouTube.

Ostatnim zjawiskiem, ktore warto przedstawi¢ w niniejszym rozdziale, sa
cyfrowe banki pamigci (ang. digital memory banks). Pod nazwa ta kryja si¢
internetowe archiwa budowane przez organizacje pozarzadowe czy instytucje
akademickie, ktorych celem jest gromadzenie dokumentacji na temat waznych
aktualnych wydarzen czy probleméw. Przyktadem takiej inicjatywy jest stwo-
rzone, m.in. przez Center For History and New Media (CHNM), archiwum
relacji, dokumentéw i wspomnien zwigzanych z tragicznym przej$ciem przez po-
hudniowe stany USA huraganéw Rita i Katrina w 2005 roku. Hurricane Digital
Memory Bank (Hurricanearchive.org), podobnie jak inne projekty archiwalne
tego typu, powstal w reakcji na wydarzenie o wyjatkowym znaczeniu. Jego
celem jest zgromadzenie bazy zrodtowej dla przysztych badan (Brennan, Kelly,
Mills, 2010). Inne archiwa tego typu to September 11 Digital Archive (groma-
dzace zrédia cyfrowe dotyczace zamachdéw z 11 wrzesnia 2001) czy Canterbury
Earthquake Digital Archive (poswigcone trzgsieniom ziemi w nowozelandzkiej
prowingcji Canterbury). Projekty te maja charakter otwarty, a zatem kazdy moze
dodaé¢ do repozytorium swoja relacje czy posiadane przez siebie dokumenty i
fotografie, i gromadza zbiory w aktywny sposob, przyktadowo inspirujac do pi-
sania relacji, jak 1 udostgpniania fotografii. Cyfrowe banki pamigci sa zatem
archiwami aktywnie poszukujacymi zbioréw. Zdaniem Paula Millara, jednego z
tworcOw wspomnianego wyzej projektu z Canterbury:

[...] archiwisci musza by¢ znacznie bardziej zreczni i aktywni niz w
przesztosci. To nie jest dla nich tatwa rola, poniewaz archiwa sg czgsto
postrzegane jako bierne repozytoria, a nie aktywni tworcy wiedzy (za:
Wilkowski, 2012).

Dla badacza historii kazda tego typu inicjatywa archiwalna moze by¢ inspiracja
do wypracowania nowych metod gromadzenia zrodet przez Internet (relacji, do-
kumentéw). Jak przekonuja jednak Mills T. Kelly i Sheila A. Brennan, Internet
moze stuzy¢ tu jedynie wsparciem, bo na pewno nie moze by¢ jedyna prze-
strzenig pracy. Zbieranie materiatdéw zrodtowych jedynie online ogranicza zasigg
projektu archiwistycznego, jego organizatorzy nie moga tez ignorowac proble-
méw zwiazanych z kompetencjami potrzebnymi do udostgpniania zasobow czy
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spamem (Brennan, Kelly, Mills, 2010).

Opisane wyzej trendy i projekty odnies¢ mozna do popularnego na Za-
chodzie pojecia historii publicznej (ang. public history). Nie jest ono jedno-
znacznie definiowane i bywa wykorzystywane w wielu kontekstach. Pojecie
historii publicznej jest stosowane np. w analizach spotecznej recepcji filmow
historycznych, opisach obecnosci w przestrzeni publicznej miejsc pamigci (jak
choéby pomnikéw), czy omawianiu wszelkich aktywnosci o charakterze wiedzo-
tworczym, odnoszacych si¢ do historii, podejmowanych poza albo na granicach
systemu akademickiego i profesjonalnych instytucji pamigci (muzedéw, archi-
wow). W tym przypadku idea historii publicznej akcentuje podmiotowosc¢ tych,
ktorzy dotad byli raczej przedmiotem badania historycznego (de Groot, 2008, s.
60). Najbardziej rozpowszechniona forma public history sa wigc badania gene-
alogiczne 1 historia lokalna, uprawiana przez osoby nieposiadajace formalnego
wyksztatcenia historycznego, ale — nierzadko bardzo skutecznie — postugujace si¢
metodami naukowymi. Szczegolnie w anglosaskim systemie edukacji historykow
duzy nacisk jest ktadziony na tego typu wyjscie poza srodowisko akademickie
czy mury instytucji, stad wiele amerykanskich, a takze brytyjskich uniwersytetow
oferuje studentom historii specjalizacje w kierunku public history. Na gruncie
tej dziedziny rozwijanych jest tez wicle watkow teoretycznych, zwiazanych np.
z wytyczaniem granicy migdzy historia (historiografia) a przesztoscia, definio-
waniem dziedzictwa, etyka badan historycznych czy ich politycznymi aspektami,
zwlaszcza w perspektywie obiektow tych badan, np. wspolnot lokalnych, etnicz-
nych itp. (zob. np. Ashton i Kean, 2009).

Opis oddolnie tworzonych archiwdéw bytby niepeiny, gdyby zabraklo w
nim odniesienia do cyfrowych archiwow osobistych, ktore sa juz obiektem za-
interesowania teoretykéw archiwow. Cyfryzacja zycia codziennego polega na
upowszechnieniu si¢ narzedzi pozwalajacych na nieustanng rejestracje (telefony
komorkowe z aparatami, archiwa maili i dokumentéw w komputerach, aplikacje
rejestrujace pozycje geograficzne dzigki GPS itp.), ktdre sprawiaja, ze ich uzyt-
kownicy gromadza coraz wigcej danych, mogacych mie¢ znaczenie dla history-
kow. Historyk piszacy np. biografig Jacka Kuronia dociera i analizuje dostgpne
na jego temat dokumenty oraz zasoby z jego prywatnego archiwum, czyli listy,
notatki i zdjgcia, podczas gdy pisanie biografii osoby wspodtczesnej dla historyka
w przysztosci oznaczaé bgdzie konieczno$¢ skorzystania ze zrodet cyfrowych,
ktérych moze by¢ zdecydowanie wigcej, moga by¢ one przy tym trudniej do-
stepne (o ile w ogodle zostana zachowane). W 2006 roku Salman Rushdie, autor
m.in. powiesci Szatanskie wersety, przekazal swoje archiwum osobiste bibliotece
Uniwersytetu Emory. Oprdocz archiwum papierowego biblioteka otrzymata kom-
puter osobisty, trzy laptopy, zewngtrzny dysk twardy i smartfona. Znajdujace si¢
na tych nos$nikach dokumenty, czyli maile, SMS-y, zdj¢cia itp., moga zosta¢ wy-
korzystane w pracach naukowych dotyczacych biografii pisarza czy jego twor-
czosci literackiej. O problemie cyfrowego dziedzictwa pisze wigecej w jednym z
kolejnych rozdziatow.
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Archiwizacja codzienno$ci wynika nie tylko z mozliwosci technologicznych
i lepszej dostgpnosci narzedzi cyfrowych, ale takze ze zmian kulturowych. Jak
przekonuje Mateusz Halawa, archiwum jest narzgdziem tozsamosciowym, bo
pozwala na budowanie wlasnego ja (Halawa, 2011). Staje si¢ tez elementem
procesow komunikacyjnych, co doskonale wida¢ na przyktadzie facebookowego
publikowania na biezaco informacji o sobie (ang. lifestreaming). Juz dzi$ tego
typu zasoby to z jednej strony, przedmiot zainteresowania badaczy spotecznych,
z drugiej — akcji edukacyjnych, promujacych wiedzg o metodach zabezpieczania
osobistych zbioréw cyfrowych (podejmuje je m.in. Biblioteka Kongresu).
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zostata uzupelniona wpisem o jego zawodzie (byt ztotnikiem, ang. silver-smith).
Tre$¢ tego fragmentu opisana jest za pomoca odpowiednich tagéw, pozwala-
jacych tworzy¢ specjalistyczne indeksy czy przeszukiwac tre§¢ dokumentow
udostepnianych w serwisie pod katem pftci, imion i nazwisk skazanych czy za-
wodow przez nich wykonywanych. XML okresla sposob, w jaki zapisywane
sa dane wraz z ich struktura, pozwalajac oprogramowaniu rozpoznawa¢ znacze-
nie zgromadzonych informacji. Sprobujmy zanalizowac jeszcze jeden przyktad,
tym razem fikcyjnej bazy biogramow ofiar cywilnych powstania warszawskiego.
Fragment przygotowanego przez historyka rekordu w postaci zwyktego tekstu:

S5 sierpnia 1944 Jan i jego matka zostali wraz z innymi mieszkancami
Woli wypedzeni z doméw w okolice torow kolejowych przy ulicy Gor-
czewskiej.

po uzupethieniu odpowiednio zaprojektowanymi znacznikami XML uzyskaé
moze nastgpujaca postaé:

<data>5 sierpnia 1944</data> <osoba id="Jan
Adamczewski"><imie>Jan</imie></osoba> i jego <osoba id="Teresa
Adamczewska">matka</a> zostali wraz z innymi mieszkancami
<miejscetyp="dzielnica">Woli</miejsce> wypedzeni z dombw w
okolice tordwkolejowych przy ulicy <miejsce
typ="ulica">Gérczewskiej</miejsce>.

Dzigki takiemu zapisowi uzytkownik bazy biograméw moglby przeszukiwaé ja
pod katem imion i nazwisk wspomnianych w nich 0séb czy robi¢ kwerendg szu-
kajac konkretnych nazw dzielnic lub ulic czy dat. W przypadku wyszukiwania
petnotekstowego w pozbawionej znacznikow XML tresci, wyszukiwarka nie
mogtaby rozpoznaé, ze wspomniany w relacji Jan to Jan Adamczewski. Praca po-
legajaca na sematycznym opisaniu narracji pozwoli uzytkownikowi skuteczniej
badac¢ udostgpniane w bazie materiaty. Przygotowanie takiej formy udostgpniania
tresci historycznych jest bardzo pracochtonne, poniewaz poza standardowg trans-
krypcja nalezy opisa¢ tre§¢ dokumentu za pomoca semantycznych znacznikow i
trzymag si¢ przy tym przyjetego standardu opisu.

Zdaniem Tima Hitchcocka, tworcy archiwum London Lives i kilku podob-
nych projektéw, dostepnosé przeszukiwanych petnotekstowo wersji dokumentow
historycznych prowadzi do redukowania roli archiwum i znaczenia struktury, w
ramach ktdrej udostepniane sa dokumenty (zespoty i jednostki archiwalne). Do
informacji zrodtowych interesujacych badacza dotrze¢ mozna przeciez bezpo-
srednio, po wpisaniu odpowiednich fraz w wyszukiwarke, przeszukujaca wszyst-
kie tresci ponad struktura zbioréw. Dzigki digitalizacji uwalniamy si¢ zatem w
pewnym sensie spod witadzy organizacji archiwum (Hitchcock, 2008, s. 89).
Efektem ubocznym pelnotekstowego przeszukiwania zdigitalizowanych zbiorow
moze by¢ jednak utrata kontekstu, nadajacego sens wyszukiwanym informacjom:
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[...] przeszukiwanie po stowach kluczowych (keyword searching) tek-
stow drukowanych i — podobnie — kolekcji wizualnych dramatycznie
wplyneto na to, jak prowadzimy badania i czego szukamy. [...] Wy-
bieramy fraz¢ wyszukiwania lub zestaw takich fraz i przeszukujemy
bezkrytycznie literaturg, dowody zbrodni, elektroniczne katalogi i ga-
zety. W tym procesie czesto zanika wymog (albo chocby mozliwosc)
zrozumienia kontekstu, w ramach ktdrego ujawnia si¢ nam wybrana in-
formacja (Hitchcock 2008, s. 85).

Hitchcock zwraca takze uwage na to, ze dzigki digitalizacji i udostgpnianiu
miliardow stow z dawnych publikacji historycy coraz chgtniej obudowuja przy-
gotowywane przez siebie przekazy o faktach za pomoca Zrédet narracyjnych.

P6jdzmy jednak krok dalej. Skoro archiwum cyfrowe moze udostgpniac
dokumenty historyczne w formie ustandaryzowanych plikéw XML, z seman-
tycznym opisem poszczegbdlnych fragmentoéw ich tresci, do przeszukiwania tych
dokumentdéw moze zosta¢ wykorzystany odpowiedni, automatycznie dzialajacy
algorytm. w archiwum cyfrowym Old Bailey Online
(http://www.oldbaileyonline.org), podobnym do projektu London Lives, mozna
analizowa¢ automatycznie 127 milionow stow, zapisanych w dokumentach ze
$ledztw i procesow z lat 1674-1913, z wykorzystaniem API. Dzigki zastosowa-
niu odpowiednich skryptéw, korzystajacych z danych udostgpnianych przez Old
Bailey Online, praca historyka ulega usprawnieniu, poniewaz w krotkim czasie
moze on zanalizowaé nawet obszerne zbiory. Oczywiscie w tym miejscu pojawia
si¢ pytanie o warto$ci poznawcze takiego automatycznego badania, w odniesie-
niu do tradycyjnego, manualnego przegladania dokumentow, jeden po drugim.
Przygotowanie algorytmu $ciagajacego odpowiednie informacje z bazy danych
archiwum wymaga odpowiednich kompetencji programistycznych, co sktania z
kolei do postawienia pytania o edukacj¢ informatyczng historykdéw. Ci ostatni
moga przeciez nie tylko korzystaé¢ z tego typu archiwow, ale tez je tworzyc,
np. udostepniajac za ich pomoca zbiory wykorzystywane do wiasnych badan.
Problem kompetencji wiaze si¢ tutaj takze z problemem wspotpracy migdzy hi-
storykiem, archiwista i informatykiem: czy studia historyczne przygotowuja do
pracy grupowej, ucza zarzadzania projektami badawczymi, w ktorych bierze
udziat nie jedna, a kilka czy nawet kilkanascie osob? Model kolektywnej pracy
jest obecnie standardem w naukach $cistych i biologicznych — w humanistyce i
naukach spotecznych to wciaz nowosc.

Duze zestawy transkrybowanych Zrdédel wymagaja odpowiednich metod
analizy. Tu z pomoca historykom przychodza metody text mining. W duzym
skrocie, text mining to koncepcje i metody automatycznej eksploracji (czyli
analizy) tekstow, zazwyczaj duzych korpusow dokumentdéw, pozwalajace na wy-
dobycie z nich okre$lonych, nieujawniajacych si¢ na pierwszy rzut oka informacji
i prawidlowosci. Pojgcie to warto odr6zni¢ od pojecia data mining, ktore opi-
suje metody analizy zestawow danych, posiadajacych juz jednak — w odrdznieniu
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od tekstow — Scisle okreslong strukturg. Ciekawym przykladem zastosowania
w Polsce metod komputerowe] analizy tekstow historycznych sa badania nad
tozsamoscia 1 pisarstwem Galla Anonima, prowadzone przez prof. Tomasza
Jasinskiego (Biblioteka Kornicka PAN). Poréwnywat on za pomoca odpowied-
nich statystycznych narzedzi komputerowych styl Kroniki Polskiej oraz utworé6w
przypisywanych temu autorowi, m.in. Historii o translacji sw. Mikolaja Wiel-
kiego (Jasinski, 2011).

Internet jest bogatym zrodtem korpusow tekstow i zestawow danych, ktore
mozna wykorzystywa¢ w swoich badaniach czy projektach naukowych (bazach
danych, wizualizacjach, mashupach, prezentacjach). Wiele instytucji, takich jak
np. europejska biblioteka cyfrowa Europeana, udostgpnia swoje dane online na
zasadach pozwalajacych kazdemu eksplorowaé¢ je do wiasnych celow — mo-
wimy tu o tzw. open data. Czasem dostep do korpusoéw tekstow bywa ptatny
— przyktadem moze by¢ angielski serwis Electronic Enlightenment, zawierajacy
w petni transkrybowana i uzupeliona hipertekstualnymi odno$nikami korespon-
dencj¢ uczestnikow oswieceniowej republiki uczonych i poetdw okreslana jako
Respublica literaria. Mediewisci skorzysta¢ moga z baz, takich jak chocby
Patrologia Latina Database, zestawu publikowanych przez firme¢ ProQuest cy-
frowych wydan tekstow Ojcow KoSciota, przygotowanego na podstawie pracy
XIX-wiecznego wydawcy Jacques'a Paula Migne'a. Baza ta pozwala na przegla-
danie skanow, ale takze przeszukiwanie petnotekstowe (proste i zaawansowane),
korzystanie z aparatu krytycznego (przypisy), dodawanie wlasnych notatek itp.
Wszystkie te mozliwosci oparte sa na w pelni transkrybowanym tekscie, uzu-
petnionym o odpowiednie semantyczne znaczniki. Jest to wymagajaca zmudne;j
pracy, ale z pewnos$cia bardziej efektywna forma publikowania tekstow histo-
rycznych online, niz udostepnianie jedynie skanow.

Nie wszystkie historyczne bazy danych powstaja wylacznie jako efekty
pracy zespotdw specjalistow i w ramach duzych budzetow, czesto takze komer-
cyjnych podmiotéw. Najwazniejszym celem takiej pracy nad baza danych jest
przeksztalcenie ciagu narracyjnego, tj. tekstu, zdan, akapitow, nieregularnych ze-
stawow wyrazow, w katalog odpowiednio uszeregowanych danych, co pozwala
pbzniej na ich szczegdtowe przeszukiwanie. W realizowanym przez amerykan-
skie archiwa narodowe The U.S. National Archives and Records Administration
(NARA) projekcie pod nazwa 1940 Census Community Indexing Project, kazdy
uzytkownik Internetu mogt wlaczy¢ si¢ w prace nad przenoszeniem informacji
ze skanow kart ze spisu ludnosci z 1940 roku, udostepnionych online, do bazy
danych. Dzigki pomocy ponad 150 tys. wolontariuszy udato si¢ opracowac prze-
szukiwalny indeks liczacy 132 mln nazwisk. Dzi$ ta wypracowana oddolnie baza
danych moze by¢ swobodnie wykorzystywana przez historykow, genealogow i
wszystkich zainteresowanych historia rodzinna. Wigcej o tego typu inicjatywach
pisz¢ w jednym z ostatnich rozdziatléw podrgcznika.

Korzystanie z internetowych historycznych baz danych niesie ze soba jednak
wyzwania dla naukowca, zwiazane z nowymi metodami pracy. Efektywne korzy-
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stanie z bazy pelnotekstowej wymaga odpowiednich umiejetnosei, zwiazanych z
formutowaniem zapytan do jej wyszukiwarek i projektowaniem kwerend. Wat-
pliwo$ci wzbudza takze kwestia poprawnego informowania o wykorzystanych
bazach danych w przypisach do pracy naukowej: jak pisze Krzystof Narojczyk,
poprawnie sformulowane odwotanie do tego typu zrodia to co$ wigcej niz stan-
dardowe podanie adresu URL (jak w przypadku zwyktych stron WWW). Wyniki
wyszukiwania w bazie danych maja charakter dynamiczny, bo zaleza przeciez od
sformutowanych przez uzytkownika zapytan (Narojczyk, 2005, s. 38-39).

Nowoczesne teorie wydan cyfrowych zrdédet historycznych akcentuja ko-
niecznos¢ wyjscia poza klasyczny, narracyjny model wykorzystywania tych zro-
detl, w ramach ktorego to badacz samodzielnie analizuje udostepniane tresci. Jak
pisze Dino Buzzetti (2012), méwiac o edycjach cyfrowych weciaz myslimy o
cztowieku, chociaz powinnismy mysle¢ raczej o tym, czy i jak komputer moze
przetwarzac¢ do celéw badawczych zawarte w nich informacje. Buzzetti zgadza
si¢ ze stwierdzeniem, Ze naczelna idea edycji cyfrowych powinno by¢ przeniesie-
nie kompetencji czytelnika badacza na oprogramowanie (Buzzetti, 2012, s. 45).

Rosnace zainteresowanie historykow automatycznym przetwarzaniem i ana-
lizowaniem duzych korpusow tekstow, obrazoéw czy zestawow danych wywoduje
wiele opinii gloszacych moment przejscia historii akademickiej w okres post-teo-
retyczny. Dyskusje teoretyczne zwiazane z kolejnymi zwrotami w humanistyce
przestaja byc¢ atrakcyjne, z uwagi na szerokie mozliwosci badawcze, oferowane
przez narzedzia cyfrowe i modele wspodtpracy online. Praktykowanie historii cy-
frowej — podobnie jak to bylo w przypadku historykéw dziatajacych pod koniec
XIX-wieku — to koncentracja na metodach, narzedziach, na organizacji i prze-
twarzaniu zbioréw informacji, gdzie zdecydowanie mniejsza uwage poswigca si¢
ideologiom i wielkim narracjom (Scheinfeldt, 2012, s. 124).

Konieczno$¢ wyjscia poza badawcze ideologie i popularne dyskursy opisu-
jace przesztos¢ akcentuje takze Lev Manovich i Jeremy Douglas (Manovich, Do-
uglas, 2010), nawotujac wprost do zejScia na najnizszy poziom opisu: do danych
(we have to turn ,,culture” into ,,data’). Jak pisze, interpretacje w badaniach za-
wsze motywowane sa okreslonymi przekonaniami, ideologiami czy modami, w
praktyce mamy jednak do czynienia zawsze z materialnymi — i dzi§ dostgpnymi
w zdigitalizowanej formie — obiektami kultury, przechowywanymi w muzeach,
archiwach, galeriach i bibliotekach. Tworzac narracje o historii kultur i spo-
feczenstw postugujemy si¢ abstrakcyjnymi pojeciami. Wedtug wspomnianych
autorow historie te mozna opisywaé rownie dobrze za pomoca odpowiednich
wizualizacji, opartych na analizowaniu ewolucji podstawowych cech obiektow
kultury, tj. ksztattow, kolorow, struktury wizualnej obrazoéw, rzezb, oktadek cza-
sopism itp.

Jedna z oponentek takiego programu jest Johanna Drucker. Jej zdaniem ko-
nieczny jest ciagly krytyczny namyst nad nowym, cyfrowym kierunkiem badan
humanistycznych. Wizualizacje danych historycznych czy automatyczne analizy
tekstu moga by¢ przejawem pozytywistycznego, mechanistycznego, dostownego

30



6. Wyszukiwanie pelnotekstowe w archiwum cyfrowym i text mining

i ahistorycznego traktowania zjawisk spotecznych i kulturowych. W tego typu
badaniach faktycznie odrzuca si¢ podstawowe zasady humanistycznej reflek-
sji, ktore kaza podejrzliwie patrze¢ na kazde pozornie oczywiste fakty i szukaé
determinujacych je czynnikow, takich jak: historia, polityka, kultura, procesy
spoteczne, gospodarcze czy choéby gatunkowosc, retoryka itp. Johanna Drucker
zwraca tez uwagge na niebezpieczenstwo przenoszenia na metody badan huma-
nistycznych ograniczen zwiazanych z wykorzystywana w nich technologia. Jej
zdaniem, o ile idea ksiazki zostata historycznie wyksztatcona w §rodowisku hu-
manistow, ktorzy dostosowali to medium do charakteru wiasnych badan, tak
narzgdzia cyfrowe, oprogramowanie czy interfejsy sa juz produktem zupetnie in-
nej kultury wiedzy (Drucker, 2012, s. 85-86).

Wroémy jeszcze na chwile do potencjalu automatycznej eksploracji tekstu w
badaniach historycznych. Skoro mozna automatycznie analizowaé zasoby petno-
tekstowych archiwow, takich jak London Lives czy Old Bailey Online, dlaczego
nie zastosowac takiego podejScia do zdecydowanie wigkszych korpusow tek-
stow? W opublikowanym w 2011 roku w ,,Science” artykule Quantitative Ana-
lysis of Culture Using Millions of Digitized Books (Michel i in., 2011) autorzy
zaproponowali interesujacy model ilosciowych badan kultury, ktéry okreslono
pojeciem kulturonomii (ang. culturomics). Przygotowane przez Google narzedzie
Ngram Viewer pozwala na wizualizowanie na osi czasu czgsto$ci wystgpowania
wybranych fraz w korpusach tresci ksigzek zdigitalizowanych i transkrybowa-
nych w ramach programu Google Books. Szacuje si¢, ze w ramach projektu
Google Books zeskanowano do tej pory i sczytano za pomoca OCR okoto 12
proc. wszystkich ksiazek, opublikowanych drukiem od potowy XV wicku (daje
to w sumie okoto 15 milionéw tytutow). Na ich bazie Google zbudowato korpus
sktadajacy si¢ z ponad 500 miliardéw wyrazoéw, w ktorym — co nie powinno dzi-
wi¢ — dominuje gldwnie jezyk angielski (361 miliardow wyrazéw). Sa w nim
takze stowa z jgzykow: francuskiego (45 miliardow), hiszpanskiego (45 miliar-
dow), niemieckiego (37 miliardow), chinskiego (13 miliardéw), rosyjskiego (35
miliardéw) i hebrajskiego (2 miliardy). Chociaz w bazach Google Books mozna
znalez¢ ksiazki w jezyku polskim, narzedzie Ngram Viewer nie pozwala na prze-
szukiwanie korpusu jezyka polskiego. Wszystkie dostepne tam korpusy maja
zreszta ograniczona objeto$¢ — tworcy systemu z zasobow 15 miliondw dostep-
nych ksiazek wybrali tre$¢ 5 milionéw. Kryterium wyboru byta m.in. jakos¢ OCR
i metadanych. Wykluczono takze — co wazne! — czasopisma.

Zasada dziatania Ngram Viewer jest do$¢ prosta — system wizualizuje w
czasie czgsto$é wystgpowania w okreslonych korpusach wybranych przez uzyt-
kownika stéw lub fraz, w odniesieniu do ogodlnej liczby wyrazow zindeksowa-
nych w zebranych publikacjach z danego roku. Przyktadowo, mozna dzigki temu
sprawdzi¢, jak w anglojezycznej literaturze funkcjonowato na skali popularno$ci
pojecie niewolnictwo (ang. slavery). Analiza wykresu pozwala zaznaczy¢ war-
tosci maksymalne, pokrywajace si¢ z waznymi wydarzeniami historycznymi i
spotecznymi (np. dla abolicjonizmu sa nimi zniesienie niewolnictwa w koloniach
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Wielkiej Brytanii w 1833 roku czy amerykanska Wojna Domowa).

Czy takie narzgdzie moze by¢ pomocne w badaniach historycznych? Ngram
Viewer wizualizuje trendy kulturowe jedynie z perspektywy jezyka, dzigki
czemu mozna przygladac¢ si¢ ewolucji popularnosci okreslonych poje¢ czy po-
rownywac ze soba ich rozmaite zestawy. Tworcy systemu przekonuja, ze odpo-
wiednio przemyslane uzycie tego narzedzia pozwala np. badac histori¢ cenzury,
zwigzana z wystgpowaniem albo niewystepowaniem okreslonych poje¢ (np. nie-
obecnos¢ frazy Marc Chagall w literaturze niemieckiej z lat 30. spowodowana
byta uznaniem kubizmu za sztuk¢ zdegenerowana). Umozliwia tez badanie po-
pularnoéci okre$lonych postaci historycznych, historii adaptacji wynalazkow,
trendow kulturowych, ideologii, np. socjalizmu czy feminizmu.

Brzmi to bardzo atrakcyjnie, jednak warto u§wiadomié sobie ograniczenia
tej metody. Po pierwsze, z perspektywy badaczy zajmujacych si¢ historia Polski
powaznym mankamentem tego narzedzia jest brak mozliwosci analizy korpusu
ksigzek w jezyku polskim. Co prawda, wykorzysta¢ mozna korpus ksiazek ro-
syjskich czy niemieckich. Powazniejszy problem wiaze si¢ z faktem, ze korpusy
analizowane przez Ngram Viewer zbudowane sa na bazie jedynie czeg$ci pu-
blikowanych tytutéw, z wykluczeniem czasopism czy drukow ulotnych. Wada
systemu, bardzo czgsto podkreslana przez jego krytykow, sa podstawowe bledy
W automatycznym rozpoznawaniu wyrazow ze skanow, mogace powaznie zabu-
rzaé jakos$¢ wizualizacji (Hayes, 2011, s. 193).

Interesujaca krytyke kulturonomii jako metody badan nad kultura zapropo-
nowat Tim Hitchcock, tworca wspomnianych juz cyfrowych projektow archi-
walnych. W opublikowanej na swoim blogu naukowym notce odwotuje si¢ do
popularnosci kliometrii, przypadajacej na lata 70. i 80. XX wieku. Zapropono-
wany przez tworcow Ngram Viewer model badania kultury — w odrdéznieniu od
tego stosowanego przez wczesniejszych praktykow historycznych badan kwanty-
tatywnych — dziata bez odniesienia do historycznej wiedzy o dawnych spoteczen-
stwach, ktore nadaja odpowiedni kontekst analizom danych liczbowych (Hitch-
cock, 2011). Nie da si¢ kultury czy procesu historycznego zredukowac jedynie do
ciagu danych. Chociaz uzycie metod statystycznych w naukach historycznych ma
dluga tradycje, nie moga by¢ one przeciez uznawane za wystarczajace. Z drugiej
strony — dostepnos¢ danych dotyczacych kultury pozwala jednak stawia¢ nowe
pytania badawcze, budowac wizualizacje, infografiki, ksztattowa¢ nowe wizu-
alne formy méwienia o przesztosci. Wigcej na ten temat znalez¢ mozna w trzeciej
czgsci opracowania.

Waznym problemem, pojawiajacym si¢ w kontek$cie pracy badawczej, jest
dostgpnos¢ danych i ich otwartos¢. Ngram Viewer to narzedzie zbudowane przez
Google, a korpus tekstow, z ktorego to narzedzie korzysta, jest takze wlasnoscia
Google, chociaz firma ta nie ma praw do poszczeg6lnych tresci wchodzacych w
sktad korpusu. Stad tez system wykorzystuje w swoim dziataniu nie standardowe
stowa kluczowe, ale n-elementowe zestawy wyrazow (ang. n-gram) — ktorych
bazy zreszta mozna pobraé ze strony projektu na jednej z licencji Creative Com-
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mons — a sam zestaw n-gramow dla korpusu jezyka angielskiego zajmuje w
skompresowanej formie 340 gigabajtow.

Warto zatem podkresli¢ to, ze pojecie open data zwiazane jest z zagadnie-
niem statusu prawnoautorskiego danych (badawczych) i naktada na naukowca
konieczno$¢ udostgpniania ich na zasadach pozwalajacych wykorzystywac je
swobodnie. Dobrym przyktadem takiego podejscia jest Europeana, ktora agregu-
jac metadane z bibliotek i archiwow europejskich publikuje wtasne API, pozwa-
lajace na ich przeszukiwanie i wykorzystywanie (takze do celéw komercyjnych).
Na podobnych zasadach udostgpnia swoje zbiory i metadane takze amerykanskie
Walters Art Museum (http://www.thedigitalwalters.org).
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7. Cyfrowe dziedzictwo

W pazdzierniku 2003 roku Organizacja Narodow Zjednoczonych do Spraw
Oswiaty, Nauki i Kultury (UNESCO) wydata konwencj¢ Charter on the Pre-
servation of Digital Heritage, w ktorej zdefiniowano cyfrowe dziedzictwo jako
zrodla informacji i kreatywnej ekspresji wytwarzane, udostepniane i zarzqdzane
w formie cyfrowej. W zakres definicji UNESCO wtaczono zasoby cyfrowe po-
wstale w ramach digitalizacji (posiadajace analogowe oryginaly) i zasoby nie-
posiadajace oryginalnie formy fizycznej (born digital). W niniejszym rozdziale
temat dziedzictwa cyfrowego podejmuje wigc z perspektywy obu typoéw za-
sobow, ktore dla historyka moga by¢ wartosciowe. W socjologii dziedzictwo
rozumiane jest z kolei przez pryzmat warto$ci niematerialnych, np. tradycji czy
jezyka. Tego watku jednak nie bede podejmowatl w swoim opracowaniu (o r6z-
nicach migdzy historycznym a socjologicznym ujgciem problemu tradycji zob:
Szpocinski, 2008, s. 29-30).

Coraz wigcej zrodet historycznych jest digitalizowanych i udostgpnianych
online w bibliotekach i archiwach cyfrowych albo w ramach rozmaitych oddol-
nych i nieformalnych inicjatyw. Mimo ze digitalizacja ma charakter masowy,
weciaz nie obejmuje wigkszosci zgromadzonych zbiorow. Wedlug danych z 2012
roku udostgpnianych przez ENUMERATE w raporcie Survey Report on Digi-
tisation in European Cultural Heritage Institutions w europejskich instytucjach
kultury zdigitalizowano dotad okoto 20 proc. zasobéw przeznaczonych do digi-
talizacji, a w ciagu najblizszych dwoch lat ta wielkos¢ ma si¢ podwoié. Wciaz
jednak 57 proc. europejskich zbioréw czeka na cyfryzacjg. Dane z 2007 roku
dotyczace amerykanskich archiwéw National Archives and Records Admini-
stration (NARA) pokazywaly jeszcze wigksza dysproporcje (Hafner, 2007). W
przypadku dokumentéw tekstowych zdigitalizowano i udostgpniono 8 milio-
néw sposrdd liczby okoto 9 miliardow dokumentdéw archiwalnych (1:1800). W
przypadku map bylo jeszcze gorzej (1:20000). W polskiej Federacji Bibliotek
Cyfrowych udostgpniono do pory kwietnia 2013 ponad 1,2 mln publikacji, Naro-
dowe Archiwum Cyfrowe (NAC) przechowuje 15 mln fotografii, 30 tys. nagran
i 2 tys. filméw, co roku wykonujac okoto 10 mln skanéw. Dzi§ na stronie
Szukajwarchiwach.pl dostgpne sa online wersje cyfrowe 5 min dokumentow ar-
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chiwalnych. Sposrod przechowywanych przez NAC fotografii zdigitalizowanych
i opublikowanych online jest jedynie nieco ponad 1 proc.

Zakres 1 rozw0j projektow digitalizacyjnych ograniczane sa przez budzety
instytucji i przepisy prawa autorskiego, zwlaszcza w przypadku utworéw o nie-
jasnym statusie (tzw. utworéw osieroconych). Duzym wyzwaniem dla badacza
sa tez rozne standardy udostepniania zbiorow i ich metadanych. Nie mozna wige
uzna¢, ze korzystanie z archiwoéw i bibliotek cyfrowych staje si¢ popularng al-
ternatywa wobec korzystania ze zbiorow na miejscu, tym bardziej ze historycy
korzystaja nie tylko z dokumentdéw zroédlowych, ale tez literatury naukowej. Ta
ostatnia z kolei jest stabo reprezentowana w bibliotekach cyfrowych, ze wzgledu
na obowiazujace wciaz autorskie prawa majatkowe, blokujace swobodne roz-
powszechnianie ich treéci. Sytuacje mogloby poprawi¢ rozprzestrzenienie si¢
modelu otwartego dostepu do literatury naukowej. Szerzej na ten temat pisz¢ w
osobnym rozdziale.

Do zasobow dziedzictwa cyfrowego wiaczy¢ nalezy takze zbiory audio-
wizualne. O ich ogromnym znaczeniu kulturowym s$wiadczy chociazby sam
fakt ustanowienia przez UNESCO Migdzynarodowego Dnia Dziedzictwa Au-
diowizualnego (ang. World Day for Audio Visual Heritage), ktore przypada 27
pazdziernika. Zbiory fotografii, filmy, archiwa telewizyjne i radiowe czy amator-
skie kolekcje nagran przechowywane na kasetach VHS stanowi¢ moga podstawe
historycznych analiz. Dostgpnos¢ tego typu zasobow ograniczana bywa juz na
etapie korzystania z tradycyjnego archiwum. Przyktadowo, archiwa polskiej te-
lewizji publicznej sa zle skatalogowane, a pozyskanie nagran, nawet do celow
edukacyjnych, taczy si¢ z optatami licencyjnymi (Sosnowska, 2012). Historyk
ponosi takze koszty zwiazane ze skopiowaniem wybranego materiatu archiwal-
nego — kopia taka oczywiscie udostepniana jest bez prawa do rozpowszechniania.
TVP Opole na swoich stronach informuje o kosztach takich ustug: skopiowa-
nie nagrania audiowizualnego o dlugosci do 15 minut kosztuje 100 zI, a cena
ro$nie wraz z dlugosécia materiatu. Nie sg to warunki sprzyjajace efektywnemu
gromadzeniu materialow zrodtowych do pracy badawczej. Funkcjonowanie re-
pozytorium EUscreen.cu, w ktorym znajduja si¢ takze nagrania TVP, nie roz-
wiazuje tego problemu, ze wzgledu na niewielka liczbg zasoboéw. Prace nad
udostepnieniem archiwow Telewizji Polskiej podjat Narodowy Instytut Audiowi-
zualny — na razie jednak badacze zmuszeni sg do osobistych wizyt w archiwum.
Warto w tym miejscu zaznaczy¢, ze ta sytuacja nie musi wynika¢ bezposrednio
z winy TVP. Zarzadzanie archiwum telewizyjnym jest niezwykle trudnym wy-
zwaniem, cho¢by ze wzgledu na to, Zze stan prawny duzej czgéci zasobow nie
jest jednoznacznie okre$lony, a prawo autorskie skutecznie blokuje mozliwos¢
udostepniania zbioréw archiwum w Internecie i tym samym utrudnia pracg histo-
rykom (pisz¢ o tym w jednym z kolejnych rozdziatow).

W dniu 8 grudnia 1941 roku, czyli dzien po japonskim ataku na bazg¢ ma-
rynarki wojennej USA, Alan Lomax, pracownik archiwum Biblioteki Kongresu,
zaczal wysyltaé telegramy do zaprzyjaznionych badaczy w catym kraju z prosba
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o zbieranie informacji na temat postaw wobec tego wydarzenia wsrod zwyktych
Amerykanow. Wykorzystujac owczesnie dostgpne narzedzia do nagrywania
glosu, udato mu si¢ w trzy dni uzyskac tacznie prawie pig¢ godzin wypowiedzi.
Byta to pierwsza z calej serii podobnych inicjatyw archiwistycznych i badaw-
czych. Szes¢ dekad podzniej, w samym tylko archiwum stworzonym w ramach
projektu Biblioteki Kongresu, dokumentujacego wydarzenia z 11 wrzesnia 2001
roku, znalazto si¢ ponad 300 godzin wywiaddéw oraz 150 tys. dokumentéow cy-
frowych przekazanych przez zwyklych Amerykanéw do otwartego archiwum
911digitalarchive.org. Biblioteka Kongresu we wspotpracy z organizacja Internet
Archive zarchiwizowala takze 30 tys. stron internetowych, ktére na biezaco opi-
sywaly zamachy na USA i dokumentowaty reakcje spoteczne na to wydarzenie
(Cohen, 2005, s. 6-7). Z tego wzgledu 11 wrzesnia 2001 roku mozna uznaé za
wydarzenie, ktore symbolicznie otwiera nowa perspektywe badan historycznych.
Jak przekonuje Daniel Cohen, po 11 wrze$nia wielu historykow, archiwistow, ba-
daczy spotecznej musiato na nowo okresli¢, czym moze by¢ zrédlo historyczne
i w pewnym stopniu zmodyfikowaé swoje tradycyjne metody badawcze przysto-
sowane do zrodet analogowych.

Strony WWW, dokumenty elektroniczne czy fotografie cyfrowe to dzis$ zro-
dta pozwalajace w pelniejszy sposob opisaé wydarzenie historyczne. Transfer
od tradycyjnej do internetowej komunikacji sprawia, ze do przesztosci odchodza
dawne rodzaje zrédet historycznych, zastgpowane obecnie przez nowe formy
publikowania i dzielenia si¢ informacja. Proba napisania analizy historycznej
wydarzen, takich jak zamachy na USA z 11 wrzes$nia 2001 roku czy ,,arabska
wiosna” (od 2010 roku), pozostanie niepetna bez — nawet ograniczonego — od-
wotlania si¢ do zrodet internetowych: wpisow na blogach i Twitterze, fotografii
umieszczanych w mediach spotecznosciowych, amatorskich nagran dostgpnych
na YouTube itp. OczywiScie tego typu zasoby zainteresuja wytacznie historykow
dziejow najnowszych, trudno tez oczekiwaé, ze uda si¢ je odpowiednio wy-
korzysta¢ 1 interpretowac¢ bez odniesienia do zrodet tradycyjnych i literatury
naukowej. Na tworzone wspoélczes$nie zasoby Internetu warto spojrze¢ z perspek-
tywy badan historycznych, a przyktadem takiego podejscia jest zaproponowany
przez Jerzego Topolskiego model dynamicznego rozumienia zrodta historycz-
nego. Upraszczajac, notka na blogu czy fotografia cyfrowa opublikowana online
staja si¢ zrodtami historycznymi, kiedy tylko historyk jest w stanie, poprzez sta-
wianie przez siebie pytan, uzyskac na ich podstawie odpowiednie informacje na
temat badanej przeszlej rzeczywistosci (zob. Topolski, 1983, s. 257).

Korzystanie ze zrodet born digital niesie ze soba kilka waznych probleméw
zwigzanych z dostgpem, gromadzeniem, analizowaniem i przechowywaniem
tych materiatow. Tylko w ograniczonym stopniu historyk moze korzysta¢ przy
tym z profesjonalnych archiwéw i repozytoriow zasobow tego typu — jak zoba-
czymy w dalszej partii mojego tekstu, nie jest ich zbyt wiele, gromadza one tez
jedynie niewielki wycinek potencjalnie interesujacych treéci, a system udostep-
niania czg¢sto utrudnia korzystanie z nich w celach naukowych. Dlatego historyk
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musi nauczy¢ si¢ w odpowiedni sposoéb gromadzi¢ zasoby internetowe, tworzac
na potrzeby badawcze wlasne archiwum. Potrzebne sa tu wiedza i umiejetnosei
dotyczace przeszukiwania i pozyskiwania tresci z siecit WWW, ich umiejetnego
katalogowania, opisywania i analizowania — takze automatycznego (fext mining).

Przyktadem badawczego archiwum Internetu jest Digital Archive for Chi-
nese Studies (DACHS), budowane przez biblioteki instytutdow sinologicznych
z uniwersytetow w Heidelbergu i Lejdzie. Celem archiwum jest gromadzenie
zasobow zrodlowych, m.in. do badan nad recepcja oficjalnej polityki witadz w
chinskim spoteczenstwie. Gromadzi ono takie zasoby, jak dokumenty cyfrowe,
archiwa z chinskich forow dyskusyjnych, materiaty video, internetowe czasopi-
sma i newslettery oraz strony WWW. W 2005 roku byto to ponad 36GB danych,
w 2006 — juz ponad 60GB. Ze wzgledu na ograniczenia wynikajace z prawa
autorskiego, dostep do archiwum mozliwy jest wylacznie w celach naukowych,
po uzyskaniu odpowiedniej zgody i przedstawieniu projektu badan. Hanno E.
Lecher w przygotowanym przez siebie studium przypadku opisujacym tworzenie
DACHS wskazuje na problemy, na ktére rowniez napotka historyk dziejéw naj-
nowszych, chcacy stworzy¢ takie archiwum na wtasny naukowy uzytek (Lecher,
2006).

Wspomniana wyzej fundacja Internet Archive odpowiada za powstanie naj-
bardziej znanej inicjatywy, zwiazanej z archiwizowaniem zasobow WWW.
Dzigki niej mamy dostep do historycznych wersji takze polskich stron inter-
netowych, jednak zasigg archiwizacji jest ograniczony, zaréwno co do liczby
zabezpieczonych stron, jak i giebokosci ich sczytania (strona gldwna, podstrony
dalszego rzedu, dalsze linki itp). Co istotne, Internet Archive publicznie udostgp-
nia zgromadzone zasoby. Zasada ta nie zawsze jednak obowiazuje w przypadku
tego typu repozytoriow. Przyktadowo, archiwum WWW domeny krajowe;j (.at),
tworzone przez Austriacka Bibliotek¢ Narodowa, ze wzgledu na ograniczenia
prawnoautorskie, przeglada¢ mozna tylko na terminalach na miejscu i w wy-
branych bibliotekach krajowych. Archiwum Internetu tworzone przez polskie
Narodowe Archiwum Cyfrowe dostgpne jest publicznie online — znajduja si¢ w
nim jednak wylacznie strony internetowe z domeny rzadowej (gov.pl) i to w
dawno juz nieaktualizowanych wersjach.

Szczegdlnym przypadkiem, z uwagi na problemy z udost¢pnianiem archi-
wum zasobow born digital, moze by¢ archiwum Twittera. Twitter to amerykan-
ski serwis pozwalajacy na komunikowanie si¢ migdzy uzytkownikami za pomoca
krotkich, 140-znakowych wpisdéw, ktére wysytaé i odczytywa¢ mozna nie tylko
przez standardowa przegladarke na komputerze, ale takze na telefonach komor-
kowych czy tabletach. Mobilnos$¢ serwisu sprawita, ze w ciagu ostatnich lat stat
si¢ on waznym kanatem stuzacym do dokumentowania wydarzen o znaczeniu hi-
storycznym — jego rola w ,,arabskiej wiosnie” doczekata si¢ juz ujecia naukowego
(zob. np. Khondker, 2011; Howard, Hussain, 2011; Howard, Parks, 2012).

W kwietniu 2010 roku Biblioteka Kongresu oglosita rozpoczecie prac nad
archiwizacja zasobow Twittera. W ciagu jednego dnia na Twitterze publikowa-
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nych jest okoto 140 milionéw wiadomosci (i zwiazanych z nimi metadanych) —
to pokazuje skale problemu, jaki stoi przed archiwistami i badaczami, chcacymi
wykorzystaé¢ zasoby Twittera w swoich analizach. Pomimo okoto 400 zgloszen
od badaczy, do dzi$ Biblioteka Kongresu nie pozwala na eksploracje ogromne;j
bazy 170 miliardow tweetéw z lat 2006-2010. Samo przeszukanie archiwum
za pomoca tylko jednego stowa kluczowego zajmuje 24 godziny (Update on
the Twitter Archive At the Library of Congress 2013). Problemy z wykorzy-
staniem naukowym korpusu wiadomosci z Twittera maja nie tylko charakter
techniczny. Mamy tu bowiem do czynienia z sytuacja, w ktdrej prywatna firma
staje si¢ dyspozytariuszem jedynego w swoim rodzaju zasobu o duzym znaczeniu
spotecznym i moze dowolnie kreowaé polityke jego udostgpniania do celéw na-
ukowych. Badacze probujacy obecnie analizowaé tresci Twittera zmuszeni sa do
korzystania wylacznie z tych narzedzi, na jakie pozwala oficjalne APIL.

Przyktad archiwum Twittera daje dobry poglad na przyszie wyzwania dla
nauki historycznej. O ile coraz wigksza sfera komunikacji spotecznej zaposred-
niczona bedzie przez Internet w infrastrukturze zdominowanej przez komercyjne
podmioty, o tyle problem regulacji dostepu do danych historycznych bedzie si¢
potggowat. W pracy historyka beda musiaty odgrywac duza rolg kompetencje
zwigzane z programowaniem i automatycznym analizowaniem duzych zestawow
danych. Z drugiej strony, dostep do tego typu zasobéw by¢é moze pozwoli spoj-
rze¢ na przesztos$¢ z perspektywy zrodet mniej oczywistych i mniej centralnych,
za to bardziej oddolnych i zr6znicowanych, oddajacych punkt widzenia margina-
lizowanych do tej pory §rodowisk (Cohen, 2005, s. 10).

Mozna w tym miejscu zada¢ takze pytanie o to, czy pokolenia przysztych hi-
storykow beda w ogodle mogly skorzysta¢ z generowanych wspotczesnie zrodet
cyfrowych. Dyrektorka Biblioteki Narodowej Nowej Zelandii Penny Carnaby,
odpowiedzialna m.in. za program archiwizacji zasobow nowozelandzkiej domeny
krajowej, w swoim wystapieniu podczas migdzynarodowej konferencji biblio-
tecznej w 2009 roku wspominata o straconej generacji (ang. delete generation),
bezpowrotnie tracacej cyfrowa czes¢ whasnej historii:

Wszyscy jesteSmy czeScia generacji delete. W kazdej sekundzie kazdej
minuty kazdego dnia ludzie na caltym §wiecie wymazuja wilasna historig,
swoje mysli 1 opinie, ktore w dzisiejszych czasach sa zawsze prezento-
wane w §rodowisku cyfrowym. Nasza wiedza na temat znaczenia tego
rodzaju strat nie jest jeszcze dojrzata. Cata generacja moze przeminac,
zanim uswiadomimy sobie, co to oznacza dla komunikacji wiedzy i idei.
Czy rozumiemy, co tracimy i czy jest to dla nas wazne? Jakie sa ekono-
miczne, spoteczne i kulturowe konsekwencje tej straty? (Carnaby, 2009,
s.2)

By¢ moze dzi§ nie u§wiadamiamy sobie tego problemu, ale zetkna si¢ z nim
z pewnoscia przyszte pokolenia historykéw. Zadanie zwiazane z archiwizacja
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zasobow WWW jest o tyle bardziej skomplikowane, ze nie jest jedynie zagadnie-
niem technicznym, ale tez problemem politycznym (Illien, 2011). Bardzo trudno
jednoznacznie okresli¢ granice odpowiedzialnosci poszczegdlnych narodowych
instytucji pracujacych nad zabezpieczaniem treSci WWW dla przysztych poko-
len. Proba podjgcia wspotpracy w tym zakresie jest powstanie i dziatalnos¢ ITIPC
(International Internet Preservation Consortium, Migdzynarodowe Konsorcjum
Archiwizacji Internetu). Wazna bariera blokujaca rozwdj inicjatyw wieczystej
archiwizacji dokumentow elektronicznych sa koszty: przyktadowo, stworzony
przez amerykanskie archiwa narodowe (NARA) system Electronic Records Ar-
chive kosztowat 567 min dolaréw i obecnie gromadzi rocznie okoto 40 terabaj-
tow danych. W przygotowaniu jest jednak m.in. import dokumentéow ze spisu
ludnosci USA z 2010 roku o objetosci okoto 500 terabajtow (Thomas i Johnson,
2012, s. 174).

Problem lezy jednak nie tylko w zachowaniu zasoboéw cyfrowego dziedzic-
twa. Zasoby te wymagaja przeciez takze narz¢dzi pozwalajacych je odczytaé. Do-
kumenty zapisane w starych formatach nie zawsze moga by¢ otwarte za pomoca
dostgpnych dzi$ programéw. Odczytanie niektdrych tresci wymaga nie tylko od-
powiedniego programu, ale takze dostepu do starego komputera, obstugujacego
nieuzywane dzi$ nosniki danych, np. dyskietki 8- czy 3,5-calowe. Wobec dyna-
micznego rozwoju oprogramowania i sprzgtu komputerowego coraz wazniejsza
— w tym réwniez badawcza — rolg petnia muzea komputerow i oprogramowa-
nia, ktore gromadza, zabezpieczaja i moga udostepniaé¢ historykom archiwalne
wersje programoéw 1 sprzetu. Warto dodaé, ze pierwsza polska instytucja tego
typu zostata otwarta w grudniu 2012 roku. Muzeum Historii Komputeréw i
Informatyki miesci si¢ dzi§ w tymczasowej siedzibie, udostgpnionej w Wyz-
szej Szkole Mechatroniki w Katowicach-Szopienicach. Wiedzg¢ na temat archi-
walnych wersji oprogramowania i komputerow, takze tych produkowanych w
Polsce, uzyska¢ mozna w Stowarzyszeniu Mito§nikow Zabytkow Informatyki,
prowadzacym m.in. Polski Rejestr Zabytkow Informatycznych, lub w Sekcji Hi-
storycznej Polskiego Towarzystwa Informatycznego.

Waznym elementem cyfrowego dziedzictwa historycznego, ze wzgledu na
swoja spoleczna role i zasi¢g oddziatywania, sa gry komputerowe. Amerykanski
historyk Jeremy K. Saucier przekonuje, ze gry komputerowe podlega¢ moga ba-
daniom historycznym (Saucier, 2012), poniewaz, podobnie jak filmy, powstaja
w okres§lonych warunkach spoteczno-politycznych, a w ich tresci odbijaja si¢ do-
minujace w spoleczenstwie idee, stereotypy, mity, wspomnienia wydarzen (np.
II wojna $wiatowa, katastrofa w Czarnobylu). Saucier zwraca uwagg takze na to,
ze gry czgsto stanowia narzedzie oddziatywania rozmaitych instytucji — zreszta
sam opisuje to zjawisko na przyktadzie internetowych gier strategicznych two-
rzonych przez armi¢ amerykanska. Wedlug niego pytaniem nie jest tylko to, w
jaki sposob historycy powinni badaé takie teksty kultury, ale tez to, czy beda
mieli do nich dostep. To ostatnie jest szczegolnie wazne w przypadku gier starych
i produkowanych przez niewielkie, niszowe firmy o niewielkim zasiggu. Czasem
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jedynym zrodtem dostepu staja si¢ nielegalne repozytoria internetowe tworzone
z pominigciem ograniczen prawnoautorskich. Czy mozemy mowic¢ — jak propo-
nuje historyk gier komputerowych Benj Edwards — o zabezpieczajacym efekcie
piractwa gier komputerowych (dostownie piracy’s preserving effect)? Edwards
przekonuje, ze zabezpieczanie software’owego dziedzictwa nie moze by¢ do-
meng jednej czy nawet kilku instytucji, ze wzgledu na dostepnos¢ i bezpieczen-
stwo takich pojedynczych zbiorow. Nieautoryzowane kopiowanie neutralizuje te
problemy. Oczywiscie dzi$ oznacza to ztamanie prawa, przynajmniej z punktu
widzenia zamknigtego, komercyjnego oprogramowania (Edwards, 2012).

Gry jako narzedzie rozrywki, a takze — co pokazuje Saucier — forma trans-
misji rozpowszechnionych w spoleczenstwie idei, stereotypdw czy postaw, nie
sa dzi$ przypisane jedynie do pojedynczych komputerow, na ktérych instaluja je
gracze. Gra¢ mozna takze przez Internet, co sprawia, ze gra staje si¢ przestrze-
nig bezposredniej komunikacji, w ramach ktorej obserwowac¢ mozna okreslone
spoteczne zjawiska. Niektore gry, takie jak Sims Online czy World of Warcraft,
doczekaty si¢ juz wielu naukowych opracowan. Czy tymi wirtualnymi swiatami
réwniez powinni zainteresowac si¢ historycy? Henry Lowood, historyk pracu-
jacy w bibliotece Uniwersytetu Stanforda, w swoim artykule Memento Mundi.:
Are Virtual Worlds History? przekonuje, ze moga by¢ one przedmiotem badan
historycznych przynajmniej z dwoch wzgledow. Po pierwsze, sa historyczne, po-
niewaz wiele z nich dzi$ juz nie istnieje, przyktadowo, w 2008 roku zamknigto
utrzymywany przez firm¢ Electronic Arts wirtualny $wiat The Sims Online.
Mozna wigc badaé je z perspektywy czasu pod katem ich ewolucji technolo-
gicznej, profilu gatunkowego czy stopnia popularnosci wérdd graczy (Lowood,
2009).

Gry MMOG (ang. Massively Multiplayer Online Game) wyznaczaja z kolei
przestrzen interakcji migdzy ich uzytkownikami. Lowood zwraca uwagg na to,
Ze najwazniejsza rzecza jest tam wilasnie aktywnos¢ graczy, okreslona przez ich
dzialania, postawy i wzajemne interakcje w srodowisku gry. Drugi argument za
uwzglednieniem tego zjawiska w perspektywie badan historycznych jest naste-
pujacy: przysztych historykdéw interesowaé moga np. motywacje graczy organi-
zujacych wspdlnie protest wobec zmiany zasad funkcjonowania gry, jak to byto
w przypadku protestow w Second Life w 2003 roku, czy reakcje na zamachy ter-
rorystyczne na USA z 11 wrzesnia 2001 roku, obserwowane w grach takich, jak
Everquest czy Asheron's Call. Doda¢ do tego mozna perspektywy badania bio-
grafii tych osob, w przypadku ktorych spora czes¢ aktywnosci realizowana jest
wylacznie w grach online.

W 2000 roku na uniwersytecie Stanforda uruchomiono projekt The How
They Got Game, ktorego celem byto rozpoczecie badan nad mozliwo$cia analizy
historycznej gier MMOG oraz wynikajacymi z tego problemami rejestrowania i
archiwizowania obserwowanych w nich zjawisk spotecznych. Osiem lat pozniej
inicjatywa ta rozwingla sig, dzigki wsparciu Biblioteki Kongresu, w migdzy-
instytucjonalny projekt badawczo-archiwalny Preserving Virtual Worlds. Czgs¢
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zbioroéw projektu, wsrdd nich choéby rejestracja ostatnich chwil istnienia §rodo-
wiska The Sims Online, udostgpnianych jest w repozytorium Internet Archive.
Na koniec chciatbym zaproponowac jeszcze jedna perspektywe spojrzenia
na dziedzictwo cyfrowe. Programy komputerowe, gry, strony WWW, protokoty
Internetu podlega¢ moga analizie nie tylko jako nosniki tresci, ale takze jako kon-
strukcje informatyczne reprezentujace okreslone cechy, ktore moga mie¢ istotne
znaczenie spoteczne — a to juz jest zagadnienie, ktore moze zainteresowac histo-

ryka:

Fundament studiéw nad oprogramowaniem stanowi zatozenie, ze trady-
cyjne podejscie do badania medidw, obok wihasciwosci srodkoéw prze-
kazu skoncentrowane na przekazywanych w nich tekstach i tym, co
robig z tymi tekstami odbiorcy, nie wystarcza — jest opisem efektow, a
nie przyczyn. Pomija bowiem kod komputerowy, ukryta warstwe wa-
runkujaca funkcjonowanie srodkoéw przekazu (Filiciak, 2008, s. 15-16).

Historyk analizujacy media w swoich badaniach moze zej$¢ ponizej poziomu do-
stepnej z zewnatrz tresci, aby dostrzec i krytycznie oceni¢ budujace je interfejsy
i algorytmy.
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8. Instytucje pamigct w kulturze
cyfrowe;

Galerie, biblioteki, archiwa i muzea okresla si¢ czasami wspdlnym terminem
GLAM (ang. Galleries, Libraries, Archives, Museums) lub LAM (ang. Libraries,
Archives, Museums). Pojecia te funkcjonuja dzi$ gtdéwnie w odniesieniu do pro-
jektow wspotpracy migdzy Wikipedia a tymi instytucjami (GLAM-Wiki), jednak
oczywiscie mozna ich uzy¢ poza tym kontekstem.

Z punktu widzenia historyka wiedza o kondyc;ji instytucji kultury zarzadza-
jacych materialnymi zasobami dziedzictwa historycznego czy udost¢pniajacych
literaturg naukowa wydaje si¢ niezwykle wazna. W kulturze cyfrowej archiwa,
muzea, galerie sztuki i biblioteki podlegaja ogromnym zmianom. Z instytucji
zamknigtych, niedostgpnych, posiadajacych niemal sakralny status staja si¢ prze-
strzeniami otwartymi, udostepniajacymi swoje zasoby, intensyfikujacymi komu-
nikacje¢ z odbiorcami i animujacymi ich aktywno$¢é. Wspomniane juz wyzej ini-
cjatywy GLAM-Wiki to projekty wspolpracy migdzy publicznymi instytucjami
kultury a srodowiskiem Wikipedii. Dzi$ taka form¢ wspolnych dziatan na rzecz
zwigkszenia dostepnosci i popularyzacji zbiorow podejmuje 45 archiwow, biblio-
tek, muzedw i galerii, takze z krajow europejskich: Niemiec, Francji, Norwegii,
Wielkiej Brytanii i Holandii. Wspoétdziatanie to przybiera np. formg kilkumie-
sigcznego zatrudnienia wikipedysty w instytucji w celu edukacji zespotu i wspar-
cia udostepniania zbioréw w repozytorium Wikipedii oraz tworzenia nowych ha-
set (wikipedian in residence). Wspoltpraca instytucji kultury z Wikipedia mozliwa
jest takze w przypadku takich inicjatyw jak organizowanie wycieczek wikipe-
dystow do muzedw i galerii w celu fotografowania (czgsto niedostgpnych dla
zwyktych zwiedzajacych) zbiorow i udostgpniania ich w Wikipedii (Wikipedia
Loves Art) czy akcji wspolnego skanowania zbioréw (scan-a-thon organizowany
wielokrotnie w waszyngtonskiej siedzibie amerykanskich archiwéw narodowych
— NARA). W ramach GLAM-Wiki w latach 2010-2011 pozyskano 194 tys.
fotografii, ktérymi zilustrowano ponad 2 tys. artykutow.

Chociaz wciaz nie jest to trend powszechny, czolowe instytucje GLAM,
takie jak: Biblioteka Kongresu, amerykanskie archiwa narodowe National
Archives and Records Administration (NARA), British Library i brytyjskie
archiwa narodowe The National Archives wypracowuja nowe standardy otwar-
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tosci i nowe modele dziatania, ktdre kopiowane sa przez mniejsze instytucje na
catym $wiecie. Profesjonalne instytucje GLAM nie dziataja w prozni — otaczaja
je niezliczone oddolne, ,,amatorskie” projekty i inicjatywy archiwalne, muze-
alne czy biblioteczne, rozwijane przez organizacje pozarzadowe, spoteczno$ci
lokalne, nieformalne grupy inicjatywne czy indywidualne osoby, korzystajace z
mozliwosci, jakie daje Internet.

Digitalizacja niesie ze soba spore wyzwania. Programy masowej digitalizacji
zasobow dziedzictwa historii i kultury bardzo czgsto pozbawione sa elementow
edukacyjnych, pozwalajacych przygotowaé odbiorcéw do pelnego, aktywnego i
kreatywnego korzystania z udostgpnianych online materiatldw, co w tej sytuacji
staje si¢ waznym zadaniem dla szkolnej edukacji historycznej. Postepujaca di-
gitalizacja i popularno$¢ cyfrowych repozytoriow wywotuja tez zjawisko ana-
logowego wykluczenia. Skoro wygodny dostep online staje si¢ preferowany, to
zasoby, do ktorych dotrze¢ mozna wciaz jedynie w tradycyjny sposob w biblio-
tekach czy archiwach, moga by¢ niezauwazane i pomijane.

Nic wigc dziwnego, Zze pojawiaja si¢ glosy mowiace o potrzebie powrotu
do fizycznych przestrzeni i fizycznych obiektow. W wydanym kilka lat temu
raporcie American Association of Museums (AAM) i Center for the Future of
Museums (CFM) przewiduje sig, ze wobec postepujacej cyfryzacji kultury muzea
sta¢ si¢ powinny rezerwuarami autentycznosci (AAM i CFM 2008, s. 15), udo-
stepniajacymi fizyczne obiekty 1 pozwalajacymi na bezposredni kontakt z nimi.
Duzym problemem staje si¢ tez niska aktywnos$¢ uzytkownikow GLAM-ow,
poniewaz w wielu przypadkach uniemozliwia ona realizacj¢ pewnych dziatan, ta-
kich jak wspdlne opisywanie zasobow czy kreatywne korzystanie z danych udo-
stgpnianych przez instytucje (Werla, 2012). Koncepcja Web 2.0, tak popularna
jeszcze kilka lat temu i wykorzystywana do projektowania nowej komunikacji
migdzy instytucjami GLAM a ich odbiorcami, dzi§ wydaje si¢ byé w odwrocie.

Z punktu widzenia badacza historyka otwartos¢ instytucji GLAM moze mie¢
podstawowe znaczenie przy planowaniu i prowadzeniu badan. Jej pierwszym
elementem jest na pewno dobrze przygotowana, czytelna, uzyteczna i aktualna
strona internetowa, pozwalajaca szybko zorientowa¢ si¢ w zasadach korzysta-
nia z biblioteki czy archiwum i w charakterze zbioréw. Uzupetnieniem oferty
informacyjnej moga by¢ blogi prowadzone przez indywidualnych pracownikow
instytucji lub reprezentujace prace catych wydziatow, jak to odbywa si¢ w przy-
padku Biblioteki Kongresu czy NARA. Narzgdzia, takie jak newsletter czy kanat
RSS pozwalajacy w tatwy sposob otrzymywaé najnowsze informacje ze strony,
to standardowe rozwiazania usprawniajace komunikacj¢. Ale komunikacja ta nie
musi odbywac¢ si¢ wytacznie migdzy uzytkownikiem (badaczem) a instytucja.

Our Archives (www.ourarchives.wikispaces.net) to platforma internetowa
oparta o model wiki, pozwalajacy na tatwe dodawanie i edytowanie tresci stron
WWW. Amerykanskie Archiwa Narodowe (NARA) przygotowaty ten serwis z
mysla o komunikacji migdzy badaczami korzystajacymi z udostepnianych przez
nich zbiorow. Dzigki temu osoby te wymienia¢ si¢ moga informacjami na temat
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dostepu do okreslonych dokumentdéw, tworzy¢é wiasne katalogi czy wspotpra-
cowaé z innymi prowadzacymi badania na podobny temat. Na nieco podobne;j
zasadzie funkcjonuje katalog archiwum Saari Manor, wspomniany juz w jednym
z poprzednich rozdziatow, przy czym historycy korzystajacy z jego zbiorow sami
zaprojektowali sposob ich katalogowania i uzupetniaja przygotowane przez pra-
cownikow podstawowe informacje o poszczegdlnych dokumentach.

Oczywiscie dla historyka najbardziej uzyteczna forma otwartosci instytucji
GLAM bedzie swobodny dostgp do zrddet, czyli np. dokumentéw i obiektow
muzealnych oraz literatury naukowej. Nie wszystko moze by¢ jednak swobodnie
publikowane online — na drodze postepu digitalizacji i udost¢pniania zasobow
stoja takze kwestie finansowe czy zasady prywatnos$ci.

Ze wzgledu na ograniczenia prawa autorskiego biblioteki umieszczaja w
swoich internetowych repozytoriach najczgsciej ksiazki z domeny publiczne;j,
ktére nie zawsze sa uzyteczne z punktu widzenia wspolczesnych badan. Ko-
rzystanie z trudno dostgpnej ksiazki czy czasopisma nadal wiaze si¢ czgsto z
koniecznoscia wyjazdu do innego miasta czy dlugim czasem oczekiwania na
dostgp do publikacji. Na szczescie pojawiaja si¢ takie ustugi biblioteczne, jak
serwis zdalnego zamawiania kopii z materialow bibliotecznych, uruchomiony
przez bibliotek¢ Uniwersytecka w Poznaniu. W serwisie Libsmart Copy zamowic
mozna skan dowolnej publikacji z katalogu biblioteki. Ustuga jest ptatna, ale po-
zwala bardzo szybko skorzysta¢ z tresci publikacji — po uiszczeniu optaty skan
mozna §$ciagnaé ze strony biblioteki. Jest on zabezpieczony znakiem wodnym,
zawierajacym imig i nazwisko oraz adres email zamawiajacego, i moze by¢ wy-
korzystywany jedynie w ramach dozwolonego uzytku. Podobne ustugi dotyczy¢
moga takze archiwaliow. W podobnym modelu funkcjonuje program eBooks
on Demand (EOD), prowadzony przez 30 europejskich bibliotek z 12 krajow.
Usluga ta umozliwia zdalne zamawianie przygotowania i udostgpnienia cyfrowej
wersji dowolnej ksiazki z domeny publicznej, o ile ta oczywiscie znajduje si¢ w
katalogu wspolpracujacych bibliotek.

Wiele instytucji GLAM wspdtpracuje w celu udostgpniania wspdlnego in-
terfejsu wyszukiwania w swoich zasobach. Przyktadem takiego rozwiazania jest
wyszukiwarka polskiej Federacji Bibliotek Cyfrowych, agregujaca ponad milion
obiektéw z ponad 100 bibliotek, archiwow i repozytoriow. Dane z FBC ekspor-
towane sa do wyszukiwarki Europejskiej Biblioteki Cyfrowej Europeana, gdzie
przeszukiwa¢ mozna zasoby instytucji z catego kontynentu. Uruchomiony przez
Narodowe Archiwum Cyfrowe portal Szukajwarchiwach.pl umozliwia przegla-
danie cze$ci zbiorow z 13 archiwoéw, m.in. Archiwum Akt Nowych, archiwow
panstwowych w Lublinie i Poznaniu, Archiwum m. st. Warszawy, Archiwum
Muzeum Zamoyskich w Koztéwce czy Archiwum Hoovera. Swoje zbiory foto-
graficzne 1 dzwigkowe publikuje online Narodowe Archiwum Cyfrowe. Natural-
nie oprocz zdigitalizowanych zbioréw archiwa i muzea udostgpniaja takze liczne
katalogi internetowe, bazy danych itp.

Otwierajac dostep do swoich zasobow instytucje GLAM podejmuja czasem
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wspoltprace z Wikipedia, ktora, ze wzgledu na zasigg tego serwisu, uzna¢ mozna
za jedno z najwazniejszych repozytoridow zasobdw o charakterze historycznym
— pomimo jego oczywistych wad zwiazanych z poziomem opiséw czy brakiem
jednolitego standardu metadanych. Przyktadem takiej wspolpracy sa archiwa
niemieckie (Bundesarchiv), ktore w 2008 roku umiescily w repozytorium Wi-
kimedia Commons prawie 100 tys. fotografii archiwalnych. Sa one teraz do-
stgpne swobodnie na jednej z wolnych licencji Creative Commons, umozliwia-
jacej m.in. ich komercyjne wykorzystywanie. Opisy fotografii réwniez prze-
jeto bezposrednio z Bundesarchiv, co gwarantuje ich merytoryczna jakos$¢. Poza
Wikipedia zdjecia te dostgpne sa takze w  oficjalnym serwisie
http://www.bild.bundesarchiv.de, gdzie pobra¢ je mozna w plikach bardzo dobre;j
jakosci. Poniewaz Wikimedia Commons juz dzi§ gromadzi wybrane zbiory z
wielu instytucji GLAM, stanowi ona rodzaj wspolnego globalnego repozytorium,
ktore jednak — co trzeba podkresli¢ — nie udostepnia jedynie zbioréw o charak-
terze historycznym. Jest to jednak na pewno dobre zrodto materialow historycz-
nych, do wykorzystania choéby w szkolnym nauczaniu historii.

Otwartos$¢ instytucji GLAM polega¢ moze nie tylko na udostgpnianiu sa-
mych zbiorow w formie skanow, ale takze innego rodzaju zasobow. Przykta-
dowo, biblioteki zrzeszone w FBC pozwalaja skorzysta¢ z gotowych zestawow
metadanych, dostepnych za pomoca protokotu OAI-PMH (Open Archives Ini-
tiative Protocol for Metadata Harvesting). Zestawy te wykorzystane moga by¢
choéby do skuteczniejszego przeszukiwania zbioréw lub przygotowywania wi-
zualizacji. Instytucje moga publikowac takze takie dane, jak: zestawienia eko-
nomiczne, geograficzne, statystyczne itp. (przyktadowe rodzaje zestawdéw da-
nych z holenderskich instytucji GLAM dostgpne sa na stronie
http://www.opencultuurdata.nl/datasets/). Istotna cecha danych eksportowanych
z instytucji GLAM powinna by¢ ich otwarto§¢ — musza by¢ one rozpowszech-
nione na takich zasadach prawnych, ktére pozwalaja na ich swobodne wykorzy-
stywanie i republikowanie, takze w projektach komercyjnych.

Trudno na kilku stronach opisa¢ problem ewolucji instytucji GLAM, gdyz
sktada si¢ na niego wiele watkow technicznych, organizacyjnych, finansowych
czy politycznych. Z pewno$cia w ofercie studiow historycznych powinny poja-
wié si¢ kursy pozwalajace studentom zdoby¢ odpowiednia wiedzg i umiejgtno-
$ci zwiazane z korzystaniem z nowej internetowej oferty bibliotek, archiwow i
muzedw. Oferta ta, jak pokazuje to wspomniany juz prof. Tomasz Jasinski z Bi-
blioteki Kornickiej PAN, niekiedy w radykalny sposob usprawnia prowadzenie
badan i pozwala zwigkszy¢ ich skutecznos$é, takze przez to, ze zrodta dostepne w
formie cyfrowej moga by¢ automatycznie przetwarzane i analizowane:

Jeden z polskich mediewistow zapytal mnie, czy przytoczone zdanie z
pewnej kroniki mozna w taki a nie inny sposob przettumaczy¢. Kilka
chwil poszukiwan po Internecie i dysponowatem tekstem cyfrowym tej
kroniki; nastgpnie zestawitem wszystkie zdania z tej kroniki, w ktorych

47


http://www.bild.bundesarchiv.de/
http://www.opencultuurdata.nl/datasets/

Wprowadzenie do historii cyfrowej

wystepowal dwuznaczny wyraz, ktory utrudniat zrozumienie przysta-
nego mi zdania. W chwile pdzniej tekst zostat poprawnie przettuma-
czony. Nastgpnie w wyszukiwarce znalaztem sto siedemdziesiat kilka
pozycji napisanych przez uczonych polskich, niemieckich, francuskich,
wegierskich, rosyjskich etc., ktorzy analizowali interesujace zdanie.
Oczywiscie, w kazdej pozycji bibliograficznej podatem doktadna strong
i wystatem odpowiedZ mojemu koledze. Najbardziej zdumiata go owa
lista stu siedemdziesigciu pozycji bibliograficznych (Jasinski, 2010, s.
12).

Przywotany tutaj przyktad wskazuje rowniez na to, ze historyk prowadzacy bada-
nia z uzyciem Internetu nie powinien ograniczac si¢ do korzystania wytacznie ze
znanych juz sobie repozytoriow i narzgdzi, ale nieustannie si¢ uczy¢ i poznawac
nowe. Jednak to nie wszystko: Internet wytworzyt przeciez takze nowe formy
komunikacji i wspotpracy migdzy badaczami — piszg o tym w trzeciej czgsci pod-
recznika.

Zmiang, jaka zaszta w formule pracy historyka, w zwiazku z postgpami di-
gitalizacji i mozliwoS$cia skorzystania z narzedzi cyfrowych, w bardzo czytelny
sposoOb przedstawiaja William J. Turkel, Kevin Kee i Spencer Roberts, podsu-
mowujac swoje dosSwiadczenia z zajeé dydaktycznych z metodologii historii od
lat 80. XX w., az do dzi$. Stary schemat badan streszczaja oni w nastgpujacych
punktach (Turkel i in., s. 61):

1. Przeprowadz systematyczny przeglad literatury przedmiotu;

2. Sformutuj pytania badawcze;

3. Przeprowadz odpowiednie analizy w archiwum, przepytaj swiadkow historii
itp., w zaleznos$ci od specyfiki przedmiotu badania;

4. Opanuj dogiebnie badane zagadnienie;

5. Opisz swoje wyniki w ramach publikacji pokonferencyjne;j, artykutu w dru-
kowanym czasopi$mie lub w monografii;

6. Zanalizuj najnowsza literatur¢ przedmiotu w poszukiwaniu informacji istot-
nych dla wynikéw twojego badania;

7. Opublikuj ostateczne wyniki pracy.

Kiedy dostepne staja si¢ zrodta i literatura przedmiotu w formie cyfrowej, wtedy
mozna skorzysta z wyszukiwarek, narzedzi do automatycznej analizy tresci czy
wizualizacji. Pojawia si¢ tez mozliwo$¢ zdalnej wspotpracy z innymi badaczami.
W takim przypadku podstawy i warunki pracy historyka mozna opisac nastgpu-
jaco (zob. Turkel i in., 2012, s. 64-65):

1. Zdigitalizuj wszystko;
2. Przechowuj swoje zasoby w chmurze (tj. online na serwerach, tak aby mie¢

do nich dostep z kazdego komputera);
3. Zarzadzaj gromadzonymi cytatami z literatury w ramach odpowiedniej bazy
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danych (np. menadzera bibliografii);
4. Pamigtaj, ze interesujace ci¢ informacje wciaz moga do ciebie dociera¢ (np.
za pomoca subskrybowanych kanalow RSS czy newsletteréw naukowych);
5. Pamigtaj, Ze uwaga to najrzadszy zasob;
Wspdtpracyj z innymi;
7. Daziel si¢ wynikami swojej pracy.

o
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9. Domena publiczna 1 jej
blokowanie

Waznym kontekstem dziatalno$ci wspolczesnych instytucji pamigci jest prawo
autorskie. Wielokrotnie w tym podreczniku przywotuje t¢ kwestig, akcentujac
gldwnie ograniczenia, jakie wynikaja z zapisow prawa autorskiego dla pracy
naukowej czy udostepniania tresci archiwalnych online. Nic w tym dziwnego,
jesli uswiadomimy sobie, ze gldéwnym celem tych przepiséw jest ochrona praw
tworcy, a nie odbiorcow jego dziet, nawet jesli on sam i jego spadkobiercy od lat
juz nie zyja. Ochrona ta trwa w Polsce z reguty 70 lat, w Meksyku — nawet juz
150 lat. Dostrzec mozna przy tym starania polityczne, ktorych celem jest wydtu-
zenie jeszcze tego okresu. Efektem tego jest sytuacja, w ktorej wiele, potencjalnie
warto$ciowych badawczo zasobow, np. rekopiséw, fotografii, filmow, nie moze
by¢ swobodnie udostgpnianych online przez biblioteki czy archiwa.

Problemem wptywu systemu praw autorskich na praktyke naukowsa histo-
ryka i wspotczesng kulturg zajmuje si¢ m.in. amerykanska badaczka Gail Drakes.
W jednym ze swoich artykuléw opisuje ona przypadek spuscizny Martina Lu-
thera Kinga: jego spadkobiercy dziatajacy przez King Center w Atlancie restryk-
cyjnie kontroluja mozliwo$¢ wykorzystywania jej w badaniach naukowych. W
1987 roku rodzina Kinga wytoczyta proces Uniwersytetowi Bostonskiemu, kto-
remu King osobiscie zapisat czg$¢ swojego archiwum osobistego. W 2009 roku
na skutek porozumienia rodziny z koncernem EMI, jednym z czterech czotowych
potentatéow na rynku muzycznym, ograniczono mozliwos¢ nieautoryzowanego
wykorzystywania archiwalnych nagran Kinga w Internecie. Umowa obejmo-
wata takze kontrol¢ nad przytaczaniem stynnego zwrotu z 1963 roku (I had a
dream...), ktory formalnie w USA pozostaje pod ochrona autorskich praw majat-
kowych do 2038 roku (Drakes, 2012, s. 101). Mamy wigc do czynienia z sytuacja,
w ktorej zasoby dokumentujace nawet przelomowe momenty czy procesy histo-
ryczne pozostaja pod kontrola 0osob prywatnych, instytucji publicznych czy nawet
nastawionych na zysk firm dziatajacych na rynku komercyjnym.

Na szczgScie biblioteki i archiwa moga swobodnie rozpowszechniaé¢ w Inter-
necie utwory z tzw. domeny publicznej. Pojgcie to, pochodzace jeszcze z Anglii
czasow nowozytnych, oznaczato ziemie pierwotnie nalezace bezposrednio do
panstwa, dostepne wszystkim (ang. common law). W znaczeniu prawnym termin
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ten pojawit si¢ takze w angielskim Statucie Anny z 1710 roku. Wedtlug niego
tworcy tracili prawo do dysponowania wlasnym utworem po uptywie 14 lat, po
czym stawat si¢ on wiasnos$cia publiczna.

Domena publiczna (ang. public domain) to zbidr tych utworow w sensie
prawnym, do ktorych wygasty juz autorskie prawa majatkowe lub ktore nigdy nie
byty nimi objgte. Dzigki jej istnieniu kultura nieustannie rozwija si¢ i ewoluuje.
Jak czytamy w Manifescie Domeny Publicznej, wydanym przez sie¢ Communia:

domena publiczna lezy u podstaw naszej $wiadomosci, wyrazonej przez
wspolnote wiedzy 1 kultury. Jest surowcem, dzigki ktoremu tworzymy
nowa wiedzg i dzieta kultury (...) jest niezbedna dla zapewnienia spo-
fecznego i ekonomicznego dobrobytu naszych spoteczenstw (The Public
Domain Manifesto, 2010).

Historyk prowadzac badania korzysta aktywnie z zasobow domeny publiczne;j.
Nawet jesli wykorzystuje zrodta, ktdre wciaz sa objete ochrona prawno autorska,
np. nagrania telewizyjne w badaniach historii najnowszej, podstawy jego pracy
w jakim$ stopniu oparte sa na ideach, dzietach czy faktach naukowych wypra-
cowanych duzo wczesniej, ktore — tak jak jezyk czy przestrzen publiczna — sa
wlasnoscia wszystkich i przez nikogo nie powinny by¢ zawlaszczane.

Jednak nawet pobiezna analiza zbioréw udostgpnianych online przez naj-
wazniejsze polskie i zagraniczne instytucje GLAM pokazuje, ze dzieje si¢ inaczej
(Bednarek-Michalska, Werla, 2011). Powszechne na przyktad jest oznaczanie
znakami wodnymi pochodzacych sprzed wielu stuleci dokumentdéw, ksiazek,
obrazéw. W wielu muzeach nie mozna robi¢ fotografii wystawianym tam obiek-
tom, ogranicza si¢ tez mozliwo$¢ wykorzystania udostgpnianych w cyfrowych
repozytoriach zbiorow z domeny publicznej. Niektore instytucje GLAM czy ko-
mercyjne podmioty, takie jak Google Books, skanujg wiele materiatow z domeny
publicznej, po czym nie udostgpniaja ich swobodnie online, powotujac si¢ nie-
prawomocnie na wcigz aktywne autorskie prawa majatkowe do tych zasobow.

W materiatach przygotowanych w ramach projektu badawczego Reclaiming
New Zealand’s digitised heritage mozemy znalez¢ informacje dotyczace tego,
w jaki sposdb Google czy instytucje zawtaszczaja domeng publiczna, naktadajac
dodatkowe ograniczenia na wykorzystywanie dostgpnych w niej zasobow. Ta-
kimi metodami blokowania wolno$ci korzystania z domeny publicznej sa dodat-
kowe licencje, optaty za dostep do pliku, naktadanie ograniczen co do komercyj-
nego wykorzystania utworéw, umozliwianie dostgpu jedynie w sieci akademic-
kiej czy roznicowanie mozliwosci pelnego korzystania z zasobow w zaleznosci
od kraju (Clark, 2012).

Do domeny publicznej naleza dzieta klasykow literatury i sztuki, dawne trak-
taty naukowe, ale takze niezliczona liczba dokumentow, rekopiséw, fotografii
i innych materialdéw o niezwykle zréznicowanym przeznaczeniu i reprezentuja-
cych rézny poziom intelektualny, literacki czy artystyczny. Jednym z podstawo-
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wych btedow w rozumieniu idei domeny publicznej jest wlasnie utozsamianie jej
zasobow z dzietami o wielkiej wartosci artystycznej. Tymczasem prawo pozwala
nam korzysta¢ swobodnie i rozpowszechniaé w Internecie nie tylko cyfrowe re-
produkcje dziet Kopernika czy Mickiewicza, ale takze np. archiwalne amatorskie
zdjgcia historyczne, dokumentujace historie lokalne, ktére interesowaé beda je-
dynie wybranych badaczy. Powinni oni mie¢ §wiadomo$¢ swojego prawa do
wykorzystywania i rozpowszechniania tych zasobow takze poza zakresem pod-
stawowych prac badawczych (np. w publikacjach ksiagzkowych).

Lawrence Lessig zwraca uwagg, ze efektywna domena publiczna jest na-
turalng dla kultury przestrzenia zasobow i idei pozostajacych poza zasiggiem
wplywu prawnikow i korzystajaca z efektywnosci ograniczen prawa autorskiego
(Lessig, 2006, s. 59). Jego zdaniem mamy dzi$ do czynienia z ograniczaniem tej
przestrzeni: mimo ze, dzigki masowej digitalizacji zbiorow bibliotek, archiwow
czy muzeow, coraz wigcej tresci dostepnych jest online, ich status prawnoau-
torski nie zawsze jest odpowiednio czytelny. Nie istnieja odpowiednie regulacje
prawne w jasny i przejrzysty sposob pozwalajace sprawdzi¢, czy dany zasob
jest wciaz objety autorskim prawem majatkowym, czy tez mozna go w dowolny
sposob wykorzystywac bez zgody kogokolwiek. Lessig podkresla tez, ze w od-
roznieniu od korzystania z archiwow i bibliotek na miejscu, obecnosé tresci
archiwalnych w Internecie generuje wiele wyzwan zwiazanych z prawem au-
torskim. Podaje przyktad ustugi Google Books i porownuje ja z klasycznym
katalogiem ksiazek w bibliotece: odpowiednikiem bibliograficznej ustugi w prze-
strzeni analogowej jest katalog kartkowy, ktory, podobnie jak Google Books,
indeksuje dostepne ksiazki; podobnie jego celem jest utatwienie korzystanie z
tych prac. Trudno jednak sobie wyobrazi¢ sytuacje, w ktorej wydawcy albo wia-
Sciciele praw autorskich moga mie¢ prawo do kontrolowania, w jaki sposdb ten
katalog jest przygotowywany. Dzieje si¢ tak, poniewaz przestrzen analogowa,
zdaniem Lessiga, nie wywotuje tak wielu problemdéw z prawem autorskim (Les-
sig 2006, s. 69-70) — trudniej tu chocby o btyskawiczne i niekontrolowane
kopiowanie czy masowe rozpowszechnianie tresci, ktorych status nie jest jasny.

Postep digitalizacji blokowany jest takze przez tzw. utwory osierocone. To
utwory, co do ktoérych nie mozna jednoznacznie okresli¢, czy znajduja si¢ juz
w domenie publicznej, czy nie, co wynika¢ moze cho¢by z braku informacji
na temat autorow i daty ich $mierci, kluczowej przy wyliczeniu okresu ochrony
prawnoautorskiej. Nie wszystkie biblioteki czy archiwa sktonne sa umieszczaé
reprodukcje cyfrowe tego typu zbioréw we wilasnych repozytoriach. Te, ktore si¢
na to decyduja, przerzucaja koniecznos$¢ zbadania statusu udost¢pnianego mate-
riatu na uzytkownika — osobg lub instytucje.

Historyk pracujacy z utworami w domenie publicznej powinien orientowac
si¢ takze w zasadach prawa do pierwszego wydania niechronionego i nigdy nie-
publikowanego utworu (moze to by¢ rekopis, list, szkic, fotografia itp.) oraz
zasadach prawa chronigcego wydania naukowe i krytyczne tych utworow —
prawa dotyczacego w znacznym stopniu praktyki badawczej historykow i ich re-
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lacji z pracodawca (uczelnia czy instytutem badawczym). Struktura niniejszego
podrecznika nie pozwala jednak na rozwinigcie tego watku. Wiedzg z zakresu
prawa autorskiego i domeny publicznej w kontekscie pracy historykow zdobyc¢
mozna czytajac odpowiednie podrgczniki i opracowania prawnicze. Podstawowe
informacje na temat prawa autorskiego, dozwolonego uzytku edukacyjnego i
naukowego czy domeny publicznej uzyska¢ mozna takze w przewodniku opubli-
kowanym w ramach prowadzonego przez Fundacj¢ Nowoczesna Polska portalu
Prawokultury.pl.
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10. Historiografia poza drukiem

Nauka historyczna poczawszy od XIX wieku postuguje si¢ drukiem. Co wigcej
— jest z tym medium zintegrowana. Tradycyjna narracj¢ pisang uznaje si¢ za naj-
bardziej naukowa forme pisarstwa historycznego, poniewaz, jak si¢ powszechnie
uwaza, pozwala ona na najbardziej bezposrednie przekazanie prawdy o przeszio-
$ci.

Teoretycy historiografii przynajmniej od lat 60. XX wieku podwazaja ten
wyjatkowy status druku i linearnej narracji w historiografii, starajac si¢ prze-
konaé co do potencjatu innych jej form, dostosowanych do nowej wizualnej i
cyfrowej kultury. Wyrazem tego sa m.in. tezy Roberta Rosenstone'a czy Haydena
White'a o filmie jako réwnorzgdnym wobec tekstow pisanych nosniku wiedzy hi-
storycznej. Krytyka druku wynika u nich z odpowiednio krytycznego podejscia
epistemologicznego i jezykowego: Rosenstone i White pokazuja, ze film jako
medium historiograficzne ma tej samej natury wady i ograniczenia, co tradycyj-
nie pisana monografia, a jednym z argumentow jest to, ze w podobny sposdb
nie pozwalaja one na petna rekonstrukcje przesztej rzeczywistoséci (Rosenstone,
2008; White, 2008). Problemy filmu jako no$nika naukowej wiedzy historycznej
od lat zajmuja polskich teoretykow historiografii. W polskich bibliotekach do-
stgpna jest tez bogata literatura na ten temat (oryginalne prace w jezyku polskim
oraz tlumaczenia).

Kiedy przedmiotem badan historycznych staja si¢ spoleczenstwa i jednostki
funkcjonujace w kulturze cyfrowej, trzeba zastanowi¢ si¢ nad tym, czy druk
wciaz pozostaje optymalng forma historiografii i czy — jako jednowymiarowe,
statyczne medium — pozwala na efektywne opisanie rzeczywistosci. Obok kla-
sycznej krytyki teoretycznej w dyskusji tej pojawiaja si¢ watki bardzo prak-
tyczne: nie da sig¢ w tresci ksiazki zamiesci¢ filmu z YouTube czy odda¢ w pismie
dynamiki dyskusji na Twitterze, co w przypadku tematdw takich jak np. ,,arabska
wiosna” staje si¢ akurat bardzo istotne.

Pod koniec lat 90. Robert Darnton, 6wczesny przewodniczacy Amerykan-
skiego Towarzystwa Historycznego, zaproponowal model wielopoziomowej,
analogowo-cyfrowej monografii historycznej. W relacji Edwarda L. Ayersa
skonstruowany miat by¢ on nastgpujaco:
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Najwyzsza warstwa powinna by¢ zwigztym podsumowaniem tematu,
by¢ moze dostgpnym takze w druku. Kolejna warstwa moze zawiera¢
rozbudowane omowienia roznorakich aspektow wyktadu, utozone nie-
linearnie w ramach narracji, ale dostgpne jako samodzielne jednostki
uzupelniajace gtowna narracje. Trzecia warstwa mogtaby zawiera¢ do-
kumentacj¢ zrodtowa... Czwarta warstwa mogtaby mie¢ charakter histo-
riograficzny... Pigta warstwa mogtaby petni¢ role dydaktyczna... Szosta
warstwa zawiera¢ moglaby komentarze od czytelnikow, korespondencije
migdzy autorem i wydawca oraz listy od czytelnikow... (Ayers, 1999).

W modelu Darntona mamy do czynienia z monografia spetniajaca nie tylko swoja
podstawowa funkcje historiograficzna, ale takze bedaca rodzajem repozytorium
zrodet, forum dyskusyjnym i broszura edukacyjna. Petlna tre§¢ monografii do-
stgpna jest w formie cyfrowej, niektore jej elementy moga by¢ takze publikowane
w druku.

W poszukiwaniu nowych form monografii historycy zwrocili si¢ w strong
eksperymentow z hipertekstem. Pojgcie to, tak dobrze znane wszystkim uzytkow-
nikom Internetu, w teorii literatury ma znaczenie wychodzace poza kontekst sieci
WWW — przyktadowo, wedlug niektdrych badaczy Ulisses Jamesa Joyce’a jest
hipertekstem Odysei Homera (zob. Vandendorpe, 2008, s. 101). O hipertekstowej
historiografii pisa¢ wigc mozna takze bez odniesien do systemow informatycz-
nych — robi tak np. Andrzej Radomski, opisujac wydana w latach 70. ksiazke
A. Kerstena Na tropach Napierskiego (Radomski, 2002). Mozna tez szukac¢ hi-
pertekstowych struktur w filmie i utworach multimedialnych, traktowanych jako
alternatywna forma pisanej narracji historycznej — recepcja i badanie takich dziet
niewiele ma wspdlnego z tradycyjnym linearnym odczytywaniem nastgpujacych
po sobie fragmentow tekstu.

Pojecie hipertekstu zaproponowat w polowie lat 60. amerykanski socjolog
i filozof Ted Nelson, ktory wykorzystat je do zaprojektowania i udostgpnienia
w 1974 roku programu komputerowego Xanadu, pozwalajacego na tworzenie
potaczen migdzy poszczegdlnymi dokumentami poza struktura uporzadkowanej
listy. Model uporzadkowania tresci sprawiat, ze jej linearne odczytywanie sta-
walo si¢ niemozliwe i wymagalo od czytelnika nawigowania przez wybrane
polaczenia. Na bazie teorii Nelsona, na poczatku lat 90., brytyjski naukowiec
Tim Berners-Lee wypracowat system World Wide Web (WWW), ktory dzis jest
najpopularniejsza ustugg internetowa, czgsto w ogodle kojarzona biednie z calym
Internetem.

Gdyby uprzytomnic sobie, w jaki sposob korzystamy ze stron WWW, pod-
stawowe cechy hipertekstu stang si¢ dla nas czytelne. Mamy wigc do czynienia
z rozmaitymi dokumentami, pojedynczymi stronami o indywidualnych adresach
URL, potaczonymi ze soba hipertaczami (linkami). O ile mozna tworzy¢ indeksy
takich linkéw, typu Google, trudno uszeregowaé je w ramach jednej linearnej
kolejnosci — zupetnie inaczej niz w tradycyjnej ksiazce, ktorej struktura zazwy-
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czaj naktada na czytelnika obowiazek podazania w jednym kierunku, strona za
strona, zgodnie z zamystem autora. Hipertekst daje uzytkownikowi wigcej wol-
nosci w wyborze wlasnej drogi i eksploracji tekstu, co oczywiscie nie oznacza,
ze wolnosci tej nie ma w ogole w przypadku klasycznego czytania drukowanego
egzemplarza.

Hipertekst pozwala na eksploracj¢ tresci na wielu poziomach. O ile w przy-
padku druku mamy do czynienia wytacznie z jedna plaszczyzna prezentacji, czyli
zadrukowang powierzchnia kartki, o tyle w systemach hipertekstowych czytelnik
i/lub uzytkownik moze poruszaé si¢ w glab eksplorowane;j tresci. Podobnie jak w
propozycji Darntona, pod poziomem klasycznej narracji naukowej zamieszczane
moga by¢ cyfrowe reprodukcje zrédet wykorzystanych do jej sformutowania, wi-
zualizacje, grafiki itp. Cickawa propozycj¢ hipertekstowego systemu historiogra-
ficznego przedstawiaja Sara Roegiers i Frederik Truyen. Wedtug nich hipertekst
jest zdecydowanie lepiej przystosowana forma historiografii, z uwagi na ztozo-
no$¢ materii historycznej, niz tradycyjny jednowymiarowy tekst pisany, i lepiej
niz ten drugi pozwala na zaprezentowanie aparatu krytycznego w tresci pracy hi-
storycznej. Autorzy ci proponuja trojwymiarowy model struktury reprezentacji
przesziej rzeczywistosci, sktadajacy sig z takich elementow jak: czas, przestrzen i
kontekst spoteczny (ang. community). Hipertekstowa monografia historyczna ma
umozliwiaé takie przedstawienie opisu przesztosci, ktdrego elementy mozna dy-
namicznie przeglada¢ w perspektywie zdefiniowanego przez autora okresu czasu,
zasiggu geograficznego i spotecznego (Roegiers, Truyen, 2008, s. 71 i nast.)
Sprébujmy wyobrazi¢ sobie wdrozenie takiego modelu w postaci przyktadowe;j
monografii po§wigconej powojennej odbudowie historycznej zabudowy centrum
Gdanska:

Po uruchomieniu programu lub wejSciu na strong WWW czytelnik
miatby do dyspozycji nie tylko klasyczny tekst z pelnym, naukowym
przedstawieniem zagadnienia, ale takze rozbudowane indeksy poszcze-
g6lnych budynkow, ulic czy nazwisk pojawiajacych si¢ w publikacji.
Wybrane stowa w narracji bytyby aktywnymi linkami, umozliwiajacymi
rezygnacj¢ z linearnej lektury i przejscie do kolejnych watkow lepiej
pasujacych do potrzeb czytelnika. Dostgpna w ramach publikacji baza
danych z informacjami o budynkach prezentowataby je w dynamicznie
zmieniajacym si¢ kontekscie, pokazujac np. postepy odbudowy w po-
szczegolnych latach czy zmiany w najblizszym otoczeniu. Kazdy cytat
z literatury naukowej bylby jednoczesnie linkiem do podstrony prezen-
tujacej cytowana publikacj¢ wraz z odpowiednim komentarzem autora.

Warto zwrocié¢ uwage na fakt, ze tego typu prezentacja zachowywataby naukowy
charakter, poniewaz wciaz dostepny bytby caty aparat krytyczny (przypisy, bi-
bliografia). Zmienitby si¢ jednak model czytania — z jednowymiarowej i jedno-
kierunkowej narracji na wiclowymiarowy, hipertekstowy system powiazanych ze
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soba elementow. Jak pisze Piotr Witek:

Historyk majacy do dyspozycji nowe audiowizualne technologie nie
musi, cho¢ moze, pisa¢ historii. Badacz przeszto$ci moze nie by¢ pisa-
rzem, moze tez nie nasladowac konwencji literackich. Historyk nie musi
mysle¢ o przesztosci w kategoriach dobrze skonstruowanej opowiesci.
Refleksja historyczna nie musi opiera¢ si¢ na linearnych schematach
przyczynowo-skutkowych. Oznacza to, ze w dobie symulacji elektro-
nicznej badacz przesztosci nie musi dokonywaé wiazania faktow i zda-
rzen w spdjne opowiesci z poczatkiem, rozwinigciem i zakonczeniem
(Witek, 2005, s. 411).

Oczywiscie hipertekst i hipertekstowe formy maja swoje wady: czy rzeczywiscie
czytelnik potrzebuje az takiej swobody w recepcji przekazu naukowego? Czy tak
wielka mozliwos¢ wyboru wihasnej $ciezki lektury nie prowadzi do chaosu, w
ktérym trudno zorientowac sig, jakie elementy tresci sa najwazniejsze, a jakie po-
boczne? Z punktu widzenia autora historyka problemem sa takze kompetencje in-
formatyczne, pozwalajace na przygotowanie tak ztozonej prezentacji oraz umie-
jetnos¢ odpowiedniego zaplanowania badan. Nie bez znaczenia pozostaje takze
problem kosztu produkcji i uzyteczno$ci takich multimedialnych, historycznych
projektow: czy mozna z nich korzysta¢ bez odpowiedniego oprogramowania?
Czy — tak jak w przypadku ksiazki — czytelne sg zasady korzystania z jej tresci,
dotyczace kopiowania i kwestii praw autorskich do poszczegdlnych elementow?

Hipertekstowe, multimedialne historyczne publikacje naukowe pozostana
pewnie jedynie niszowa, awangardowa forma historiografii. Z drugiej strony,
potencjal hipertekstu pozwala mysle¢ w nowy sposob o naukowej monografii hi-
storyczne;j.
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11. Wizualizacje — historia poza
tekstem

Wspomniane wyzej propozycje odejScia od tradycyjnej pisanej narracji histo-
rycznej maja charakter awangardowy, a multimedialna forma publikacji nie musi
by¢ wecale bardziej uzyteczna i wygodna w odbiorze od standardowej, drukowa-
nej ksigzki czy artykutu. Dodajmy do tego konieczne kompetencje techniczne i
koszty przygotowania tego typu prezentacji. Z drugiej strony sama idea wyjscia
poza tekst i szukania nowych form naukowego przekazu historycznego, zwtasz-
cza w odniesieniu do wadliwej pisanej narracji, jest bardzo atrakcyjna. Z tego tez
powodu warto zainteresowac si¢ wizualizacjami i infografikami, czyli posrednia
forma prezentacji informacji i danych historycznych, migdzy tekstem a obrazem.

Wizualizacje i infografiki wykorzystywane sa w publikacjach historycznych
od dawna jako uzupetnienie (ilustracja) tekstu pisanego. Sa to rozmaite tabele,
wykazy, wykresy, zestawienia i schematy. W odroznieniu od skomplikowanych
multimedialnych prezentacji, ich przygotowanie nie jest trudne, a forma czgsto
intuicyjna, np. o$ czasu lub wykres liniowy. Niektdrzy teoretycy historiografii
zwracaja jednak uwage na mozliwo$é budowania wizualizacji bedacych czyms
wigcej niz jedynie dodatkiem do gtownego tekstu, prezentujacych w skrotowe;j
formie zawarte w nim najwazniejsze informacje.

David J. Staley w swojej ksiazce Computers, Visualization and History
wskazuje na dominacj¢ myslenia tekstem nad mysleniem obrazem w szkolnej i
akademickiej edukacji historycznej. Studentow uczy si¢ gtoéwnie analizy tekstow
pisanych, ale nie wizualnych, ktore dzi$ kulturowo dominuja i — co pokazuje te-
lewizja czy Internet — sa roéwnorzedna forma komunikacji, posiadajaca wtasna
gramatyke i rozpoznawalne cechy gatunkowe (memy, teledyski hiphopowe itp).
Teksty wizualne kojarzone sa wciaz z gorsza, trywialna forma prezentacji in-
formacji i wiedzy, z telewizjaq albo grami komputerowymi, ktérym odmawia si¢
jakiegokolwiek edukacyjnego znaczenia. Zaktada si¢ takze blednie, ze analiza
tekstow wizualnych jest raczej forma subiektywnego do§wiadczenia, porowny-
walnego z tym, wywolywanym kontaktem z dzietami sztuki, i z tego powodu nie
ma wigkszego poznawczego i obiektywnego potencjatu (Staley, 2003, s. 39).

Dla Staleya wizualizacja czy infografika to co$ wigcej niz zwykta ilustracja
tekstu: to sposob organizacji znaczacej (ang. meaningful) informacji w formie
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przestrzennej, przeznaczony do dalszej systematycznej analizy (Staley, 2003, s.
42). Wizualizacja nie petni wigc roli dekoracji czy prostej ilustracji uatrakcyjnia-
jacej tekst, a jest osobnym przekazem, ktory oczywiscie moze —a nawet powinien
— posiadaé¢ odpowiednie cechy estetyczne. Te ostatnie nie sa jednak najwazniej-
sze. Jak zreszta podkresla Staley, tak jak krytykowac¢ mozna styl tekstu pisanego,
tak krytykowac¢ mozna estetyke wizualizacji. W obu jednak przypadkach mamy
do czynienia z pewnymi elementami badania, ktére w swojej istocie koncentro-
wac powinno si¢ gtdwnie na warstwie merytorycznej przekazu.

Jesli przypomnimy sobie ogladane w zwyktych naukowych ksiazkach histo-
rycznych elementy graficzne wlaczone w tekst, fatwo zauwazymy, ze wizuali-
zacje moga mie¢ dwojaka nature. Niektore maja charakter reprezentacji, tak jak
fragmenty map, reprodukcje budynkow, szkice posagoéw itp. Wizualizacja korzy-
sta tutaj z informacji, ktore i tak oryginalnie dost¢pne sa jedynie w wizualnej
formie. Innym — i wedlug Staleya — bardziej interesujacym rodzajem wizualizacji
sa te oparte o obickty abstrakcyjne, czyli rozmaite diagramy, osie czasu, sche-
maty, w ktorych oryginalnie niewizualna informacja uzyskuje wizualna forme.
Prosta o$ czasu jest tutaj doskonaltym przyktadem: chronologiczny zestaw dat zo-
staje uporzadkowany wzdtuz jednej linii, co pozwala pokaza¢ niewidoczne na
pierwszy rzut oka relacje migdzy poszczegdlnymi datami.

Jak zacza¢ prace nad wizualizacja? Staley proponuje przyjaé kilka podstawo-
wych zasad, bazujac na tradycyjnych zaleceniach dla autorow tekstow pisanych:

* Unikaj balaganu: zadbaj o to, aby wizualizacja byta odpowiednio prosta i
czytelna, ale na tyle ztozona, aby przekazaé twoja ideg;

* Wizualna prezentacja informacji musi bezposrednio zakomunikowac¢ ideg
sama w sobie, inaczej staje si¢ zwykla ilustracja;

* Wez pod uwagg odbiorcéw swojej wizualizacji;

* Nigdy nie wykorzystuj wizualizacji tylko jako formy dekoracji czy zapet-
niacz miejsca;

* Pamigtaj o tym, ze wizualizacja znieksztatca dane, co jest nieuniknione
(tak samo zreszta jak w przypadku tekstu pisanego);

* Uzywaj koloru wylacznie, kiedy jest to niezbedne; nie wykorzystuj kolo-
réw, ktore moga rozprasza¢ uwagge lub by¢ stabo rozrdznialne.

(na podstawie: Staley, 2003, s. 41)

Oczywiscie analiza wizualizacji wymaga innych narze¢dzi poznawczych niz
w przypadku tekstu pisanego, a przede wszystkim zrozumienia fundamentalnych
roéznic migdzy pisana a wizualng historiografia: po pierwsze, tekst pisany po-
rzadkuje logika, wizualizacj¢ — analogia; po drugie, badanie tekstu opiera si¢ na
krytycznej analizie jego elementow, podczas gdy badanie wizualizacji musi by¢
z koniecznosci synteza catosci; po trzecie, poszczegdlne elementy narracji tacza
si¢ w liniowe ciagi (zdanie po zdaniu), a w przypadku wizualizacji mamy do czy-
nienia raczej z siecia (ang. network); po czwarte, w przypadku narracji pisanej
liczy si¢ przede wszystkim fakt, a w wizualizacjach najwazniejsza jest struktura
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(Staley, 2003, s. 55). Swiadomo$¢ tych fundamentalnych réznic jest konieczna
do krytycznej analizy wizualizacji.

Narzedzia cyfrowe pozwalaja w prosty sposob tworzy¢ wizualizacje histo-
ryczne. Nie mniej istotna niz kompetencje techniczne jest wyobraznia, ktora
pozwala mys$le¢ o niewizualnych danych w formie wizualnej prezentacji.

Bibliografia:
Staley, D. J. (2003). Computers, visualization, and history: how new tech-

nology will transform our understanding of the past, Armonk, New York: M.E.
Sharpe.

61



12. Nowoczesne czasopisma na-
ukowe online 1 open access

Oferta dostgpu online do czasopism naukowych jest coraz bogatsza, wciaz jednak
— przynajmniej w przypadku czasopism historycznych — nie jest standardem. Ba-
rierg dla publikowania online moga by¢ przepisy prawa autorskiego i nieczytelny
status prawnoautorski artykutéw: bardzo czgsto ich autorzy nie podpisuja z wy-
dawca czasopisma zadnych umow; bywa tez tak, ze, nawet jesli istnieje jakas
umowa, nie obejmuje ona mozliwosci rozpowszechniania tekstu w Internecie.
Nie zawsze tez wydawca ma mozliwosci organizacyjne i techniczne pozwalajace
na uruchomienie internetowej wersji czasopisma — z drugiej strony bez problemu
znalez¢ mozna wsparcie w tym zakresie, a koszty uruchomienia funkcjonalnej
strony internetowej czasopisma, nawet w peini wspierajacej proces gromadze-
nia tekstow, ich recenzji i publikacji, nie sa wysokie. Skorzysta¢ tu mozna na
przyktad z gotowego rozwiazania: darmowego, otwartego oprogramowania Open
Journal Systems, posiadajacego rowniez polska wersj¢ jezykowa.

Zalety internetowej, publicznej dostepnosci tekstow naukowych sa oczy-
wiste. Dostepnos¢ ta wplywa pozytywnie na zasigg i poziom cytowania pracy
naukowej, a dokumenty w formie cyfrowej pozwalaja na btyskawiczne prze-
szukiwanie tresci, moga by¢ przy tym tatwo rozpowszechniane i kopiowane.
Wociaz jednak nie wszyscy naukowcy pozytywnie oceniaja te mozliwosci, widzac
w tym niebezpieczenstwo niecautoryzowanego rozpowszechniania, plagiatowania
czy wykorzystania komercyjnego swoich artykutéw. Podejécie takie wynikaé
moze z uprzedzen wobec Internetu i nieracjonalnej nostalgii za tradycyjnym
modelem obiegu naukowego opartego na druku: w perspektywie mozliwosci In-
ternetu wydawanie czasopism naukowych jedynie w kilkuset trudnodostepnych
egzemplarzach wydaje si¢ czym$ zdecydowanie nieracjonalnym i nieefektyw-
nym. Tezy o niebezpieczenstwie komercyjnego wykorzystania tekstow latwo
zbi¢, przypominajac, ze ochrona prawnoautorska tekstow naukowych jest ak-
tywna bez wzgledu na medium, za pomoca ktoérego sa one rozpowszechniane.
Zazwyczaj takze niszowy, specjalistyczny charakter ich tresci faktycznie nie po-
zwala mysle¢ o jakimkolwiek komercyjnym uzyciu. Obawa o nieautoryzowane
rozpowszechnianie wydaje si¢ nieracjonalna, skoro, w dobie powszechnego do-
stgpu do skanerow czy ksero, nie mozna tego zjawiska zablokowa¢ nawet w
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przypadku tradycyjnych papierowych wydan.

Czasopisma i prace naukowe finansowane ze srodkow publicznych z reguly
powinny by¢ swobodnie dostgpne online. W tym kontekscie wybor tradycyjnej
papierowej dystrybucji zamiast dystrybucji online uznany by¢é moze za forme
ograniczania spotecznego dostepu do wiedzy wytwarzanej przez naukowcow.
Oczywiscie trudno oczekiwac, ze publikowane online specjalistyczne teksty na-
ukowe uzyskaja duza popularno$é: specyfika materii historycznej pozwala jed-
nak sadzié, ze mozliwo$¢ swobodnego z nich skorzystania moze by¢ wartoSciowa
takze dla osdb czy instytucji funkcjonujacych poza systemem akademickim:
historykéw obywatelskich prowadzacych lokalne badania, organizacji pozarza-
dowych, jak i szkot. Warto tez zapytac, czy blokowanie publikowania zawarto$ci
czasopism nie jest czasem proba ukrycia niewysokiej jakosci artykutow nauko-
wych.

Jesli chodzi o wsparcie organizacyjne, prawne i techniczne w zakresie prze-
noszenia zawartosci czasopism naukowych do Internetu badz organizowania ich
od poczatku w modelu mieszanym (druk-Internet) lub wytacznie w formie inter-
netowej, mozna je uzyska¢ w Polsce ze strony szeregu instytucji i organizacji.
Centrum Cyfrowe: Projekt Polska prowadzi projekt Biblioteka Otwartej Nauki
(BON), ktory koncentruje si¢ gtdéwnie na pozyskiwaniu i udostgpnianiu online
monografii z nauk humanistycznych i spotecznych. Do projektu zgtosié¢ si¢ moga
indywidualni autorzy i wydawnictwa naukowe. W ramach BON autorzy i wy-
dawcy moga bezplatnie zdigitalizowaé swoje publikacje oraz uzyskaé wsparcie
w zakresie ustalenia ich statusu prawnoautorskiego. Pomoc uzyska¢ mozna takze
od ekspertow Koalicji Otwartej Edukacji (KOED). Na poczatku 2013 roku trwata
dyskusja o nowych inicjatywach legislacyjnych zmierzajacych do wprowadzenia
ogolnej zasady pelnej dostepnosci publikacji naukowych w Internecie: zainte-
resowac si¢ tym problemem powinni nie tylko wydawcy i redakcje czasopism
naukowych, ale takze autorzy, poniewaz wkrétce okazaé si¢ moze, ze publikowa-
nie online stanie si¢ obligatoryjne.

Wolny, powszechny, trwaty i natychmiastowy dostep do cyfrowych wersji
tekstow naukowych okre$la si¢ mianem otwartego dostepu (open access). Publi-
kowanie w tym modelu daje uzytkownikowi pewien podstawowy zasdb praw,
pozwalajacy przynajmniej na zapoznanie si¢ z trescia, skopiowanie czy wydru-
kowanie tekstu z czasopisma. Niektorzy wydawcy wychodza jednak poza to
minimum, publikujac swoje tytuly na zasadach peinej otwartosci (z wykorzysta-
niem wolnych licencji, umozliwiajacych nawet komercyjne ich wykorzystanie i
neutralizujacych wigkszo$¢ ograniczen zwiazanych z rozpowszechnianiem). W
modelu tym — podobnie jak w kazdej innej formie open access — nie dochodzi do
rezygnacji z praw autorskich (zrzeczenia si¢ autorskich praw majatkowych).

Oprocz rozmaitych poziomow otwartosci otwartego dostepu mamy do czy-
nienia tez z dwiema strategiami publikowania w tym modelu. Tzw. ztota droga
oznacza publikowanie artykutéw naukowych wylacznie w recenzowanych cza-
sopismach naukowych, ktorych tres¢ — czasem po okresie embarga — dostgpna
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jest swobodnie w Internecie. Poniewaz czasopisma te nie moga sprzedawac ptat-
nej subskrypcji (optaty za dostep), koszty procesu recenzenckiego przerzucane
moga by¢ (ale nie musza) na autora. Istnieje takze tzw. zielona droga open access
— strategia ta polega z kolei na publikowaniu tekstoéw naukowych w zamknig-
tych czasopismach i po okresie embarga umieszczaniu ich w ogdlnodostepnych
uczelnianych repozytoriach (oczywiscie po uzyskaniu zgody wydawcy). Przykta-
dowo, na poczatku stycznia 2013 roku rektor Uniwersytetu Mikotaja Kopernika
w Toruniu wydat zarzadzenie, zgodnie z ktorym UMK powotuje cyfrowa Plat-
forme¢ Czasopism UMK, na ktdrej obligatoryjnie umieszczane beda artykuty z
czasopism wydawanych przez uczelnig. Teksty te dostepne beda na licencji Cre-
ative Commons Uznanie Autorstwa-Bez Utworow Zaleznych (CC BY-ND 3.0),
pozwalajaca na swobodne ich rozpowszechnianie (takze na zasadach komercyj-
nych), jednak bez prawa do tworzenia adaptacji (np. thumaczen) i ingerowania w
oryginalna tresc.

Dobra okazja do zdobycia wiedzy na temat licznych aspektow idei otwartego
dostgpu jest obchodzony co roku w pazdzierniku Tydzien Open Access, w ra-
mach ktorego organizuje si¢ — takze w Polsce — wiele spotkan, konferencji,
wyktadow czy warsztatow. Fachowa pomoca dla wydawcow jest takze publika-
cja dra Krzysztofa Siewicza Otwarty dostep do publikacji naukowych. Kwestie
prawne, dostgpna online 1 wydana przez Centrum Otwartej Nauki (CEON) dzia-
fajace w ramach Interdyscyplinarnego Centrum Modelowania Matematycznego
i Komputerowego Uniwersytetu Warszawskiego. Migdzynarodowy katalog cza-
sopism naukowych, ktore czyta¢ mozna w formule otwartego dostgpu, rozwijany
jest w ramach projektu DOAJ (ang. Directory of Open Access Journals).

Warto tez spojrze¢ na problem open access w Polsce przez pryzmat pewnych
faktow. Otoz juz dzi$ studenci i wyktadowcy rozpowszechniaja w nicautoryzo-
wany przez autoréw i wydawnictwa sposob publikacje naukowe, umieszczajac je
w popularnych repozytoriach plikow (takich jak np. Chomikuj.pl). Nieformalny,
oddolny dostep jest wigc faktem. Wprowadzenie obligatoryjnej dla wszystkich
badaczy polityki otwartego dostgpu pozwolitoby udostepniaé zasoby czasopism i
prace naukowe w bardziej efektywny i uzyteczny sposob.

Internet wptywa nie tylko na dostgpnos¢ literatury naukowej, ale takze uta-
twia jej gromadzenie w ramach prowadzonych badan. Dobrym przykladem ta-
kiego usprawnienia jest system DOI (ang. Digital Object Identifier) i nowoczesne
narzedzia do zarzadzania bibliografia, takie jak Zotero czy Mendeley. DOI to
nic innego jak cyfrowy identyfikator dokumentu elektronicznego, przypisany
bezposrednio do pliku i zawierajacy podstawowe informacje o jego cechach.
Jesli artykuty Iub monografie naukowe publikowane sa profesjonalnie w formie
cyfrowej, zawieraja identyfikator DOI z takimi informacjami, jak tytut, imig i
nazwisko autora, data wydania itp. Takie rozwiazanie pozwala uniezalezni¢ in-
formacje o dokumencie od miejsca jego przechowywania - nawet jezeli kopie
dokumentu rozpowszechniane sa niezaleznie na wielu stronach internetowych, to
zapisane w pliku metadane jednoznacznie go identyfikuja. Takie rozwiazanie nie
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byloby specjalnie atrakcyjne dla badaczy o tyle, o ile metadane zapisane w certy-
fikacie DOI nie bylyby rozpoznawane przez menadzery bibliografii.

Zotero czy Mendaley to bowiem programy pozwalajace stworzy¢ na wia-
snym komputerze bibliograficzna bazg danych. Posiadaja one odpowiednie funk-
cje dotyczace gromadzenia, kategoryzowania i zarzadzania informacjami o publi-
kacjach naukowych, ktére wykorzystujemy w badaniu. Oprocz danych bibliogra-
ficznych pozwalaja katalogowac takze pliki publikacji, wyswietla¢ je, dodawaé
notatki i komentarze czy generowac przypisy w okreslonym stylu cytowania.
Oba programy dostgpne sa za darmo i posiadaja rozszerzenia internetowe, dzigki
czemu ich uzytkownicy moga wymienia¢ si¢ online informacjami o literaturze
naukowej oraz tworzy¢ kopie bezpieczenstwa zbudowanych na komputerach bi-
bliograficznych baz danych.

Rozbudowywanie bazy bibliograficznej nawet z wykorzystaniem menadzera
bibliografii moze by¢ zaj¢ciem dosé czasochtonnym, gdyz kazda pojedyncza po-
zycje (artykul w czasopismie, artykut w zbiorze, monografi¢ itp.) nalezy osobno
opisa¢, podajac przynajmniej podstawowe dane, pomocne potem przy wyge-
nerowaniu odpowiedniego przypisu. Dzigki zapisanemu w plikach publikacji
identyfikatorowi DOI menedzer bibliografii btyskawicznie sczyta metadane i
skopiuje je do bazy.

Zotero czy Mendeley to oczywiscie jedynie dwa przyktadowe menadzery
bibliografii. Programow tego typu jest zdecydowanie wigcej, brakuje tu jednak
miejsca, aby nawet skrotowo opisaé te najwazniejsze. Konczac ten watek chciat-
bym poleci¢ szczegolnie Zotero, ktdre mozna zainstalowac bezposrednio w prze-
gladarce Firefox (co ulatwia prowadzenie badania internetowego) i ktdre posiada
interfejs i dokumentacj¢ w jezyku polskim. Jest tez wolnym i otwartym oprogra-
mowaniem.

Temat dostepnosci w Internecie publikacji naukowych przedstawi¢ mozna
takze z perspektywy modeli oceny pracy naukowej. Ocenia si¢ ja dzi$ za pomoca
réznorakich wskaznikow, czyli, mowiac w bardzo uproszczony sposob, zesta-
wien pokazujacych liczbg nawiazan do prac wybranego autora w innych publi-
kacjach. Przyktadem takiego rozwigzania jest h-indeks (tzw. indeks Hirscha),
przeznaczony takze dla nauk spotecznych i humanistycznych. Nie wchodzac w
szczegbly, mozna powiedzie¢, ze im wyzszy h-indeks, tym lepsza ocena zna-
czenia okre$lonych publikacji naukowych oraz catego dorobku autora. Jaki to
ma jednak zwiazek z Internetem? Okazuje sig, ze rozpowszechnianie publikacji
naukowych online w trybie otwartego dostgpu wplywa pozytywnie na poziom
cytowan (Eysenbach, 2006), a, co za tym idzie, moze przyczyni¢ si¢ do po-
lepszenia oceny autora umieszczonej online pracy. Ma to znaczenie chocby we
wnioskach o granty naukowe, gdzie poziom cytowan jest waznym parametrem
podlegajacym ocenie. Oczywiscie tatwy dostep do publikacji naukowej jest tylko
jednym z czynnikoéw wptywajacych na jej popularno$é i liczbg odniesien w tek-
stach innych autoréw (Craig i in., 2007).

Liczba cytowan wplywa takze na oceng jakosci czasopism naukowych.
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Uznaje sig, ze im wyzszy jest poziom cytowan dla konkretnego periodyku, tym
wigksze jest jego znaczenie naukowe. Na bazie poziomu cytowan czasopisma
ustala si¢ tez poziom punktow, ktore naukowiec otrzymuje publikujac w nim
swoje artykuly. Punkty zgromadzone przez naukowcow sumuje si¢ w ramach
wybranej jednostki naukowej i na tej podstawie ocenia jej aktywnos$¢, co ma
istotne znaczenie np. przy rozdziale funduszy publicznych i aplikowaniu o zespo-
towe granty badawcze.

Na koniec warto dodaé jeszcze, ze dobra praktyka — zwlaszcza w przypadku
miodych autorow, zaczynajacych dopiero swoja dziatalno$é naukowa — jest udo-
stepnianie w Internecie wczesnych wersji swoich publikacji jeszcze przed ich
umieszczeniem w drukowanych, recenzowanych czasopismach. Biorac pod
uwagg, ze proces recenzyjny w redakcji czasopisma moze trwac¢ bardzo dtugo,
pozwala to na przyspieszenie recepcji pracy wsrod innych badaczy zaintereso-
wanych tematem. Co wigcej, taki krok umozliwia zebranie dodatkowych ocen i
sugestii, ktore moga pomdc w wypracowaniu finalnej wersji publikacji przezna-
czonej juz do druku.
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13. Praca grupowa 1 nauka
obywatelska

Internet moze by¢ dla historyka nie tylko Zzroédtem literatury naukowej, zasobow
zrodtowych czy informacji o konferencjach lub grantach, ale takze przestrzenia
wspotpracy. Przyktadowo, wspomniane w poprzednim rozdziale programy do za-
rzadzania bibliografia, takie jak Zotero czy Mendeley, utatwiaja wymiang danych
bibliograficznych i informacji o zasobach internetowych i publikacjach, przydat-
nych z punktu widzenia badania. Uzytkownicy w ramach kont rejestrowanych w
serwisach Zotero.org czy Mendeley.com tworza wlasne, tematyczne katalogi bi-
bliograficzne, do ktorych uzupetniania moga zaprosi¢ innych.

Oczywiscie wymiana informacji o literaturze naukowej to tylko jedna z
mozliwo$ci wspotdziatania online. W polskim systemie edukacji akademickiej,
przynajmniej na kierunkach humanistycznych, bardzo rzadko zwraca si¢ uwage
na mozliwo$¢ kolektywnej pracy badawczej — efektem tego jest np. niewielka po-
pularnoé¢ wieloautorskich artykulow w czasopismach historycznych czy ogoélna
nieche¢¢ do dzielenia si¢ wynikami wiasnej pracy naukowej w publicznym Inter-
necie, z reguly z obawy przed komercyjnym ich wykorzystaniem (na co, szczerze
moéwiac, z reguly nie ma nawet szans). Nie chodzi o to, aby kolektywny model
publikowania stat si¢ dominujacy — tak jak np. w naukach biologicznych — ale
aby nie odrzuca¢ od razu jego potencjatu i wykorzystywac go, kiedy wydaje si¢
najbardziej optymalny.

W jaki jednak sposob dwoje czy kilku nawet autorow moze wspolnie spraw-
nie pracowac nad jednym tekstem? Mozna do tego celu wykorzystaé narzedzia
udostepniane bezptatnie przez Google w ramach ustugi Google Dysk (Google
Drive). Po zarejestrowaniu konta mamy do dyspozycji w pelni funkcjonalny pa-
kiet biurowy z edytorem tekstu (Google Docs), pozwalajacym na grupowa prace
nad dokumentami. Dzigki opcjom udostgpniania tresci innym uzytkownikom,
archiwizacji wersji, komentarzom czy wsparciu dla komunikacji migdzy pisza-
cymi, Google Docs moze zostaé wykorzystane np. do wspodlnego redagowania
sprawozdan z konferencji naukowych, wspotpracy migdzy studentem a promo-
torem czy wspdlnego gromadzenia danych i notatek w ramach grupowej pracy
badawczej. Uzyteczny interfejs i mozliwos¢ pracy na dokumentach bez wzgledu
na komputer, z ktorego si¢ korzysta to cechy, ktdre do rozwiazan Google przeko-

67



Wprowadzenie do historii cyfrowej

na¢ moga takze naukowcow pracujacych samodzielnie. Wykorzystujac Google
Drive w swojej pracy naukowej warto jednak mie¢ $§wiadomo$¢ kontrowersyj-
nych zasad polityki Google wobec tresci tworzonych w ramach swoich ushug:
wszystkie te materialy Google ma prawo niezaleznie wykorzystywac, modyfiko-
wac i publikowac. Nie oznacza to oczywiscie, Ze pisane w ramach naszego konta
Google tresci beda udostgpniane publicznie, jednak przez taki, a nie inny regu-
lamin Google ich status prawnoautorski wydaje si¢ nicjasny. W takiej sytuacji
warto pomysle¢ o alternatywnych rozwiazaniach.

O tym, ze dzigki Internetowi w pracy grupowej nad publikacja mozna wyjs¢
poza ograniczenia edytora tekstu, Swiadczy projekt Writing History in the Digital
Age (http://writinghistory.trincoll.edu/). Ksiazka, kolektywnie napisana i zreda-
gowana na przetomie 2011 i 2012 roku, zostata udostgpniona na jednej z licencji
Creative Commons w serii Digital Culture Books (2012), prowadzone] przez
wydawnictwo Uniwersytetu Michigan i czeka na swoja ebookowa wersj¢. Do
przygotowania publikacji wykorzystano narzgdzie Comment Press, wtyczke do
popularnego systemu zarzadzania tre$cig, Wordpressa, ktore pozwala w prosty
sposob komentowac poszczegodlne paragrafy publikowanych tresci. Do wspot-
pracy przy ksiazce zaproszono wszystkich chetnych, kazdy mogt zgtosi¢ pro-
pozycj¢ rozdziatu, zaakceptowane rozdziaty byly takze publicznie recenzowane
(zebrano ponad 900 komentarzy), a nad catoécia publikacji czuwali oczywiscie
redaktorzy. W projekcie wzigto udziat 73 autorow. Writing History in the Digital
Age jest ponickad eksperymentem na swoj wilasny temat — traktujac o nowych
formach pisania o przesztosci proponuje taka samg forme.

Opisany wyzej projekt jest nowatorski przynajmniej z trzech powoddw: po
pierwsze, pozwala on na uruchomienie otwartego procesu konsultacyjnego i re-
cenzenckiego juz na samym poczatku planowania publikacji (wybor tematow
rozdziatow) i proces ten wilasciwie nigdy si¢ nie konczy, poniewaz nawet po
publikacji finalnej wersji ksiazki mozna dodawa¢ publiczne komentarze do po-
szczegblnych akapitow jej tresci. Po drugie, kazdy zainteresowany i posiadajacy
odpowiednig wiedz¢ moze mie¢ swoj udzial w tworzeniu tresci, co daje szanse
na nowe interesujace spojrzenie na poruszany problem. Po trzecie wreszcie,
ksigzka — jak dotad — nie posiada swojej drukowanej wersji, bo w koncu liczy si¢
nie forma dystrybucji, ale jako$¢ tresci. Zreszta wykorzystanie licencji Creative
Commons pozwala na wydrukowanie ksiazki i jej niezalezna redystrybucje bez
koniecznosci uzyskania osobnej zgody wydawcy.

W 2006 roku Roy Rosenzweig opublikowat esej Can History be Open
Source? Wikipedia and the Future of the Past. Opisal w nim zasady funkcjo-
nowania Wikipedii i charakter publikowanych w niej haset historycznych, przy
czym zwrdcit uwage na to, ze dla historykéw moze byé ona przyktadem nie
tylko skutecznosci otwartego modelu rozpowszechniania wiedzy, ale tez sku-
tecznosci demokratycznego modelu jej produkcji (Rosenzweig, 2006). Idac tym
torem rozumowania, mozna wyobrazi¢ sobie taka organizacj¢ pracy badawczej
zespotu historykoéw, w ktorej dziataja oni online, wykorzystujac system wiki
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do przygotowania publikacji albo raportu z badan, co daje tatwa kontrolg nad
kolejnymi wersjami tworzonych wspdlnie tekstow i zarazem umozliwia tatwe
przeszukiwanie tresci czy tworzenie indeksow. Ostateczny efekt ich pracy zostaje
udostepniony w Internecie na wolnej licencji — a przynajmniej w trybie otwartego
dostgpu — 1 moze by¢ wykorzystywany w innych projektach badawczych czy w
edukacji. Pojawia si¢ takze tutaj — sygnalizowana takze w eseju Rosenzweiga —
mozliwo$¢ udzialu w pracach badawczych osob spoza systemu akademickiego,
w ramach nauki obywatelskiej (ang. citizen science).

Dobrym przyktadem realizacji idei pracy grupowej i nauki obywatelskiej w
srodowisku historykow jest istniejacy w ramach portalu Monasterium.net projekt
Monasterium Collaborative Archive. Monasterium.net to bogate repozytorium
zawierajace cyfrowe wersje (skany) ponad 250 tys. sredniowiecznych i weczesno-
nowozytnych dokumentdéw udostgpnianych przez prawie 60 archiwow i bibliotek
8 curopejskich krajow. Skany te opisywane i transkrybowane sa przez uzyt-
kownikéw serwisu, a nad jakoscia edycji czuwa 14 moderatordéw, ekspertow w
dziedzinie dyplomacji. Zatwierdzone edycje sa dostgpne dla wszystkich uzyt-
kownikow. Na stronie internetowej projektu mozemy przeczytac, ze nad skanami
pracuje okoto 150 oséb: profesjonalnych badaczy, ale takze studentéw i wolonta-
riuszy niezwigzanych ze srodowiskiem akademickim.

Projekty nauki obywatelskiej tym gltownie roznia si¢ od wielu rozmaitych
okotonaukowych inicjatyw popularyzatorskich i edukacyjnych realizowanych w
Internecie, ze ich zaktadanym efektem i celem jest uzyskanie konkretnego, me-
rytorycznego wsparcia w realizacji jakiego$ zadania o charakterze badawczym
(taki jest chocby efekt spotecznosciowej transkrypcji we wspomnianym wyzej
portalu Monasterium.net). OczywiScie nie oznacza to, ze nie mozna méwi¢ o
edukacyjnym czy popularyzatorskim potencjale takich dziatan — nie jest on jed-
nak najwazniejszy.

Udziat w projektach nauki obywatelskiej biora osoby nieposiadajace od-
powiedniej wiedzy naukowej, ale chcace si¢ zaangazowac, np. w analizowanie
duzych zestawoéw danych czy transkrypcje dokumentdéw. Przyktadowo, w or-
ganizowanym przez archiwa amerykanskie /940 Census Community Indexing
Project wolontariusze za pomoca specjalnie przygotowanego serwisu interneto-
wego transkrybowali zapisy z ponad 3 milionéw skanoéw kart statystycznych, za
pomoca ktdrych gromadzono dane o amerykanskich obywatelach podczas spisu
ludnosci w 1940 roku. Dzigki pracy tysigcy osob udato si¢ stworzy¢ przeszuki-
wany indeks nazwisk, tak pomocny w badaniach genealogicznych. Na podobne;j
zasadzie zorganizowano brytyjski projekt Old Weather, polegajacy na transkry-
bowaniu kart pogodowych z archiwéw marynarki wojennej w celu zgromadzenia
danych dotyczacych zmian klimatu. To, Ze uczestnicy takich naukowych projek-
tow nie musza mie¢ wiedzy na temat przedmiotu badan, ktore wspieraja swoja
praca, pokazuje dobrze projekt AncientLives — podobnie jak Old Weather or-
ganizowany w ramach brytyjskiego programu Zooniverse, prowadzonego przez
Citizen Science Alliance (CSA). W AncientLives wolontariusze otrzymuja do
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zanalizowania fragmenty spisanego na papirusie greckiego rekopisu Nowego Te-
stamentu, datowanego na poczatek III wieku (papirus Oxyrhynchus). Przygoto-
wany dla nich system pozwala na transkrybowanie poszczegolnych fragmentow
rekopisu nawet bez znajomosci greckiego alfabetu. W projekcie tym Citizen
Science Alliance wspotpracuje bezposrednio z badaczami z uniwersytetu oks-
fordzkiego.

Nieco inny model partycypacji nie-naukowcoéw w dziataniach o charakterze
naukowym zastosowano w ramach projektu Children of the Lodz Ghetto
(http://online.ushmm.org/lodzchildren/), prowadzonego przez United States Ho-
locaust Memorial Museum. Tutaj, w oparciu o przygotowana wczesniej alfabe-
tyczna list¢ nazwisk i udostgpniane przez muzeum bazy danych, wolontariusze
tworza profile biograficzne dzieci z t6dzkiego getta. Praca uczestnikéw projektu
polega wigc nie tyle na transkrypcji, co na uzupehianiu informacji o konkretnej
osobie, w oparciu o dostgpne w systemie indeksy, bazy danych, repozytoria fo-
tografii, historii moéwionej itp. Jest to wigc zadanie, ktoremu, ze wzgledu chocby
na zréznicowanie formatéw danych, nie podota zaden automatycznie dziatajacy
program komputerowy.

Podczas jednej z edycji migdzynarodowej konferencji Museums and the
Web, w 2011 roku, zaprezentowano studium przypadku wspomnianego przeze
mnie wyzej projektu Old Weather (Romeo, Blaser, 2011). W opublikowanym na
stronie konferencji artykule znalazty si¢ bardzo ciekawe dane, dotyczace m.in.
motywacji 0sob uczestniczacych w dziataniach w ramach nauki obywatelskie;j.
Okazalo sig, ze oprocz zainteresowania konkretnym tematem duza rolg przy
podjeciu decyzji o wsparciu badan petnia tez zabawa i wzajemna, pozytywna ry-
walizacja uczestnikdw. W przypadku Old Weather zorganizowano nawet gre, w
ramach ktorej wolontariusze, w zaleznosci od postgpow w transkrybowaniu kart
pogodowych z konkretnego statku, uzyskiwali wirtualny tytut kapitana. Postepy
w zbieraniu danych wizualizowane byly za pomoca mapy, po ktdrej poruszaty
si¢ statki, uczestnicy natomiast starali si¢ jak najszybciej dociera¢ do docelowych
portdow — oczywiscie jedynym na to sposobem byta intensywniejsza praca.

Warto wspomnie¢, ze rowniez w Polsce podejmowane sa proby uruchomie-
nia podobnych inicjatyw. Fundacja Centrum Cyfrowe: Projekt Polska prowadzi
projekt Otwarte zabytki (Otwartezabytki.pl), w ramach ktoérego sitami wolon-
tariuszy rozbudowywany jest katalog polskich zabytkéw, oparty o podstawowe
dane zebrane z krajowego Rejestru Zabytkow, publikowanego przez Narodowy
Instytut Dziedzictwa. Prosty indeks obiektow ma zostaé przeksztalcony w ob-
szerng baz¢ danych udostepniajaca wiele informacji i zasobow zwiazanych z
konkretnym budynkiem (np. fotografie, dane geolokalizacyjne czy informacje o
wydarzeniach historycznych z nim zwiazanych).

Polscy badacze, ktorzy chcieliby przetestowac potencjal nauki obywatel-
skiej, moga skorzystaé z gotowego narzedzia, jakim jest Wirtualne Laboratorium
Transkrypcji (http://wlt.synat.pcss.pl/ ), przygotowane przez Poznanskie Cen-
trum Superkomputerowo-Sieciowe (PCSS). Serwis ten pozwala na publikowanie
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skanéw dokumentow historycznych i ich spolecznosciowa transkrypcje, z za-
chowaniem odpowiedniej kontroli nad wprowadzanymi przez uzytkownikow
zmianami. W prosty sposob mozna tez transkrybowac publikacje dostgpne w
Federacji Bibliotek Cyfrowych dzigki funkcji ich automatycznego importu do
systemu.

Problemem przy budowaniu spotecznosciowego wsparcia dla projektow ba-
dawczych w ramach koncepcji nauki obywatelskiej sa wysokie koszty organi-
zacyjne: opisane wyzej inicjatywy wykorzystuja specjalnie przygotowane narzg-
dzia internetowe, a angazujacy si¢ w dziatania wolontariusze otrzymuja pomoc
i sa nieustannie zach¢cani do dalszej pracy. Z pewnoscia duzym wyzwaniem —
jeszcze na poziomie planowania — jest odpowiednie okreslenie ich zadania: nie
moze by¢ ono zbyt skomplikowane czy zbyt nudne i wymagajace specjalistycz-
nej wiedzy, i musi przynosi¢ konkretne efekty. Mimo tego warto zastanowic sig,
czy nie jest to dobry model na realizacj¢ przynajmniej tych specyficznych celow
badawczych, ktore ze wzgledu na swoja skale moga by¢ bardzo czasochtonne dla
jednego czy niewielkiej grupy badaczy. W razie potrzeby odpowiedniego wspar-
cia technicznego szuka¢ mozna we wspomnianym juz wyzej Citizen Science
Alliance, ktore udostgpni¢ moze zestaw narzedzi internetowych, np. dla projektu
transkrypcyjnego.

Przedstawione na poprzednich stronach rozmaite przyktady wspotdziatania
online — od prostej wymiany informacji bibliograficznych w Zotero czy Mende-
ley, po alternatywne formy redagowania publikacji, az po nauk¢ obywatelska — sa
przejawami tego samego zjawiska: otwierania si¢ systemu naukowego. Wydaje
mi si¢, ze wobec tak wielkiego komunikacyjnego potencjatu Internetu historyk
pracujacy na wiasna reke i nieinformujacy na zewnatrz o swoich dziataniach,
chocby przez publikowanie w modelu open access, dziata nieracjonalnie oraz
wbrew interesowi spoteczenstwa, ktore ma prawo do wiedzy o rezultatach finan-
sowanych z publicznych Zrodet badan.

Wielu naukowcow obawia sig tej otwartosci, uznajac Internet za przestrzen,
w ktorej oferowana przez nich wiedza zostanie niebezpiecznie zaghiszona przez
wszechobecna ignorancje. Krytycy Wikipedii podkreslaja na przyktad, ze w jej
strukturach promowane sa nieprofesjonalna wiedza i niesprawdzone informacje,
na skal¢ uniemozliwiajaca jakiekolwiek naukowe zaangazowanie w ten pro-
jekt. Roy Rosenzweig w cytowanym wyzej eseju odnosi si¢ do tego problemu
i nie stara si¢ bynajmniej wybiela¢ wad Wikipedii: rzeczywiscie, chocby ze
wzgledu na zasade NOR (no original research — zakaz opierania sie na tworczo-
sci wlasnej) aktywny udzial naukowcow w redagowaniu haset na tematy, ktdérymi
profesjonalnie si¢ zajmuja, jest mocno utrudniony. Z drugiej jednak strony, pro-
ponuje pozytywny program: zamiast biernie krytykowac jako$¢ wiedzy dostepnej
online, lepiej aktywnie wzbogaci¢ zasoby Internetu o dobre, merytoryczne tre-
$ci naukowe. Mozna to zrobi¢ otwierajac system naukowy: publikujac w trybie
otwartego dostepu czy wzmacniajac obecno$é naukowcow w Sieci i1 spoteczna
rozpoznawalnos$¢ ich pracy. Skoro nauka tak stabo obecna jest w tradycyjnych,
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tabloidyzujacych si¢ mediach, powinna by¢ jak najsilniej reprezentowana w In-
ternecie. Tutaj nie istnieje problem prime time czy oczekiwan reklamodawcow,
sprawiajacych, ze oferta telewizyjna czy prasowa staje si¢ coraz bardziej infan-
tylna i nauka funkcjonuje tam wytacznie w kategorii cickawostek. O tym, jak
historycy moga sta¢ si¢ aktywnie obecni w Internecie, pisz¢ w kolejnym, ostat-
nim rozdziale tego podrecznika.
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14. Nowe internetowe formy
komunikacji naukowe;

Recenzowane publikacje naukowe to podstawowa forma dystrybucji wiedzy,
jednak z pewnoscia nie jedyna. Dlatego mdéwiac o otwieraniu si¢ systemu na-
ukowego, nie wystarczy wspomnie¢ o otwartym dostepie do tekstow naukowych.
Internet pozwolit na wyksztalcenie si¢ innych form komunikacji w ramach —
i poza — systemem naukowym. Jedna z najbardziej interesujacych i majacych
chyba najwigkszy potencjat sa blogi.

Blogi — obok Wikipedii — to jeden z najczgstszych argumentow wysuwanych
przez krytykow otwierania si¢ systemu nauki na Internet. W ich opinii symboli-
zuja one najwigksze wady tego medium: niskiej jakoSci tresci, brak poszanowa-
nia dla praw autorskich czy chamstwo wypelniajace komentarze. Takie podejscie
uniemozliwia jakakolwiek refleksj¢ nad mozliwoSciami wykorzystania blogow
w nauce i jest powaznym bigdem. Uznanie, ze blog jest forma internetowego
pamigtnika i z tego powodu jego prowadzenie nie przystoi naukowcowi, to niepo-
rozumienie: nie mozna traktowac tej formy e-pisarstwa jako gatunku medialnego,
gdyz jest to jedynie forma organizacji treéci, oparta o schemat chronologicznie
dodawanych wpisow (notek). Jedyne gatunkowe cechy bloga, o ktorych mozna
moéwié, zwiazane sa z cechami wykorzystywanego w nim jezyka: z reguly na-
wet w profesjonalnych blogach naukowych nie jest on tak skostniaty i formalny
jak w literaturze naukowej. W formie bloga miesci¢ si¢ moze wiele rozmaitych
gatunkoéw pisarskich, w tym recenzje artykutldéw naukowych, czego Swietnym
przyktadem jest serwis Researchblogging.org, agregujacy wiasnie notki blogowe
o takiej tresci.

W anglosaskiej kulturze naukowej posiadanie bloga nie jest moze standar-
dem, ale na pewno nie jest tez ewenementem. Do$¢ powiedzieé, ze Amerykan-
skie Towarzystwo Historyczne juz od 2005 roku patronuje dorocznej nagrodzie
dla najlepszych historycznych blogéw naukowych (Cliopatria Awards), w 2013
roku ufundowato tez nagrode dla najlepszego artykutu historycznego publikowa-
nego w Internecie poza systemem czasopism naukowych. Notki z blogow bywaja
publikowane takze w profesjonalnych wydawnictwach naukowych, jak cho¢by
we wspomnianej na pierwszych stronach tego podrgcznika ksiazce Debates In the
Digital Humanities. W czasopismach naukowych, np. Journal of American Hi-
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story, publikowane sa zasady cytowania blogow.

Rézne sa teorie dotyczace pochodzenia blogdw naukowych. Niektorzy zwra-
caja uwage na to, ze sa one naturalna kontynuacja istnienia stron domowych
naukowcow, ktdrzy tworzyli niezalezne od macierzystej uczelni strony WWW,
informujac na nich o swoich zainteresowaniach badawczych i publikujac zestawy
bibliograficzne wtasnych prac. Mozna tez zastanawia¢ si¢ nad rola usenetowych
list dyskusyjnych — wczesniejszych internetowych form komunikacji migdzy na-
ukowcami i osobami zainteresowanymi nauka.

Inna Kouper wylicza cztery cele blogow naukowych w swoim artykule,
poswigconym ich roli w promocji nauki: informowanie o aktualnosciach na-
ukowych (ang. scientific news), wyjasnianie skomplikowanych zagadnien na-
ukowych za pomoca odpowiednio dostosowanego jezyka, recenzowanie prac
naukowych publikowanych przez innych badaczy oraz formutowanie z perspek-
tywy naukowej stanowisk wobec waznych spotecznie kwestii (Kouper, 2010, s
2). Warto zauwazy¢, ze taki profil tre§ci moze by¢ atrakcyjny nie tylko dla osob
spoza $rodowiska naukowego, zainteresowanych nauka (o czym wiasnie pisze
Kouper), ale takze dla os6b w tym $rodowisku funkcjonujacych. Blogowanie
moze wspiera¢ komunikacje naukowa: utatwiaé rozpowszechnianie informacji o
konferencjach naukowych, nowych publikacjach, dostepnych grantach badaw-
czych itp.

Proby opisu stanu polskiej blogosfery naukowej podjat Emanuel Kulczycki
w swoim artykule przygotowanym w ramach odbywajacej si¢ w dniach 13—14
kwietnia 2012 w Toruniu III Migdzynarodowej Konferencji Open Access pt.
,,Otwarta nauka i edukacja” (Kulczycki, 2012a). Na podstawie przeprowadzo-
nych wywiadow z polskimi blogerami naukowcami zwraca on uwageg m.in. na
to, ze podjecie decyzji o blogowaniu moze by¢ takze wyrazem niezgody na
przestarzaty i niesprawny model komunikacji naukowej, jak i proba znalezie-
nia efektywniejszego sposobu nie tylko informowania o wiasnych badaniach,
ale takze promocji zainteresowania nauka wsrod osob spoza systemu akademic-
kiego.

Przyktadem polskiego historycznego bloga naukowego jest Hersto-
ria.blox.pl. Jest on prowadzony przez Anng Nowakowska-Wierzcho$, dokto-
rantke¢ Instytutu Historii Polskiej Akademii Nauk, pracujacej na stanowisku star-
szej archiwistyki w Archiwum Akt Nowych w Warszawie. W wywiadzie prze-
prowadzonym przez Emanuela Kulczyckiego wspomina ona o wyzwaniach i
problemach zwiazanych z taka forma dziatalnosci (okoto)naukowej, jakimi sa
m.in. obawy o reakcj¢ przetozonych na prowadzenie bloga pod wiasnym imie-
niem i nazwiskiem:

pisanie na stronach internetowych, a tym bardziej blogdw, nadal nie jest
traktowane powaznie, a juz pisanie blogdw naukowych odbierane jest
przez srodowisko naukowe jako strata czasu. Bo nikt za to nie ptaci, udo-
stepnia si¢ powszechnie swoj dorobek i odkrycia (Kulczycki, 2012b).
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Blogi sa jedynie poszczegdlnym elementem bardzo zréznicowanego systemu
komunikacji internetowej, w ktorym dominujaca rolg odgrywaja media spotecz-
nosciowe (ang. social media), czyli serwisy takie jak Facebook, Twitter czy
Google+. To rowniez alternatywne kanaty dystrybucji informacji naukowych i
promocji nauki, w tym takze nauki historycznej, archiwalnej czy muzealnictwa.
Przyktadowo, w serwisie Twitter, umozliwiajacym komunikacj¢ migdzy uzyt-
kownikami za pomoca wpisOw o objetosci jedynie 140 znakow, istnieje wiele
grup integrujacych badaczy i pracownikéw instytucji, takich jak archiwa czy mu-
zea z catego $wiata. Wpisy na Twitterze opisywane sa odpowiednimi stowami
kluczowymi — hashtagami (ang. hashtags). Jednym z najpopularniejszych i uzy-
wanych przez historykéw obecnych na Twitterze jest #twitterstorians, stworzony
przez niemiecka badaczke Katring Gulliver. We wpisach oznaczonych tym ta-
giem historycy znalez¢ moga informacje o planowanych konferencjach, nowych
publikacjach, call for papers czy mozliwosciach grantowych. Z perspektywy
polskich badaczy najbardziej uzyteczne beda oczywiscie informacje o nowych,
wydawanych za granica ksigzkach z interesujacych ich dziedzin — w tym sensie
jest to zdecydowanie efektywniejsze zrodlo informacji niz recenzje w polskich
czasopismach historycznych czy strony polskich bibliotek akademickich. W ar-
tykule Twitter in der Wissenschaft: Ein Leitfaden fiir Historiker/innen Mareike
Kénig (Konig, 2012) opisuje inne tagi, ktore warto obserwowaé w ramach zareje-
strowanego na Twitterze konta. Zwraca tez uwagg na fakt, ze, oprocz historykow,
na Twitterze komunikuje si¢ takze wiele instytucji badawczych czy bibliotek, co
moze by¢ rownie uzyteczne. Dzigki temu narzedziu badacze z Polski w prosty
sposob wlaczy¢ si¢ moga w globalny system komunikacji naukowej — jedyna ba-
riera korzystania z niego jest znajomos$¢ jezyka.

Piszac o znaczeniu medidw spotecznosciowych we wspodtczesnej komuni-
kacji naukowej nie mozna nie wspomnie¢ o Facebooku, ktory takze w Polsce
zdobyt ogromna popularnos$é. Serwis ten oferuje wiele narzedzi komunikacyj-
nych — czat, system wiadomos$ci wysytanych bezposrednio migdzy uzytkowni-
kami czy formule strony fanowskiej (fanpage), w ramach ktorej funkcjonuje juz
wiele polskich akademickich instytucji historycznych czy promowane sg konfe-
rencje naukowe. Facebook stat si¢ takze infrastruktura stuzaca komunikacji w
ramach projektow naukowych — dobrym przyktadem jest tutaj forum Memory
at War. Jest to facebookowa grupa dyskusyjna poswigcona problematyce hi-
storycznej pamigci zbiorowej spoteczenstw Polski, Ukrainy i Rosji (w szerszej
perspektywie oczywiscie takze innych krajow Europy Srodkowej i Wschodniej).
Grupa zostata zatozona przez uczestnikow migdzynarodowej inicjatywy badaw-
czej, eksplorujacej temat konfliktow pamigci w tym regionie, zainicjowanej przez
uniwersytet Cambridge i prowadzonej we wspotpracy z uczelniami z Holandii,
Estonii, Finlandii i Norwegii. Jesli zdecydujemy si¢ na zorganizowanie interne-
towej infrastruktury projektu naukowego czy stworzenie profilu czasopisma lub
konferencji akurat na Facebooku, warto pamigta¢ o tym, ze administratorzy tego
serwisu czesto do$¢ swobodnie interpretuja zapisy obowiazujacego wszystkich
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uzytkownikéw regulaminu, dlatego tez tworcy, w przypadku zablokowania lub
usunigcia strony, nie maja zbyt wielu mozliwosci dochodzenia wtasnych praw. Z
drugiej jednak strony Facebook umozliwia potencjalnie tatwe dotarcie do wielu
odbiorcow oraz pozytywnie wplywa na komunikacje¢ migdzy instytucja (uczelnia,
archiwum, muzeum) a ich odbiorcami. To takze uzyteczna przestrzen promocji
nauki, o czym $wiadcza liczne, prowadzone tam profile blogdw naukowych czy
profile samych naukowcow.

Serwisem spoleczno$ciowym juz o wyraznie naukowym charakterze jest,
zdobywajaca uzytkownikow takze wsrdd polskich badaczy, Academia.edu. Po
zatozeniu konta mozna zbudowaé tam swoj publiczny profil naukowy, w ramach
ktérego udostepniane sa: lista publikacji (mozna zezwoli¢ na ich pobieranie), in-
formacje o zainteresowaniach naukowych, afiliacji, podstawowe dane sktadajace
si¢ na akademickie CV itp. Posiadanie konta umozliwia tatwe kontaktowanie si¢
z innymi badaczami oraz dotarcie do publikowanych przez nich materiatow.

Pokazane wyzej formy obecnosci naukowca w Internecie r6znia si¢ pozio-
mem otwarto$ci i zaangazowania. Nie mozna zapominaé, ze obecno$¢ ta jest
jedynie dodatkiem do pracy naukowej i, cho¢ moze ja wspieraé, np. dzigki umoz-
liwieniu szybkiej komunikacji z innymi badaczami, nie powinna by¢ rozwijana
kosztem czasu i sit przeznaczonych na prace merytoryczne, tym bardziej ze
w obowiazujacym dzi$ systemie ewaluacji aktywnosci naukowej polscy bada-
cze nie otrzymuja zadnych punktow za prowadzenie bloga naukowego czy inne
formy promocji nauki. Z drugiej jednak strony, aktywna obecno$¢ w Internecie
jest dzi$ standardem. Juz sama dbatos¢ o aktualizowanie bibliografii wiasnych
prac na witrynie uczelnianej przynosi pozytywny efekt, nie méwiac juz o publi-
kowaniu wlasnych prac w otwartym dostepie, np. w uczelnianym repozytorium.
W dobie medialnych dyskusji kwestionujacych zasadno$¢ finansowania nauk
humanistycznych i spotecznych powinno nam zaleze¢ na jak najlepszej widocz-
nos$ci nauk historycznych w Internecie, poniewaz jest to jedyne medium, ktére
pozwala komunikowa¢ tre$ci naukowe w obiegu spotecznym, w sposdb nicogra-
niczony wola reklamodawcow czy objetoscia szpalt czasopism drukowanych.

Promocja nauki nie musi odbywac¢ si¢ wytacznie w Internecie. Mozna wspo-
mnie¢ tu choéby o piknikach naukowych — organizowanych takze w Polsce —
czy innych publicznych wydarzeniach tego typu. Inicjatywy te skierowane sa
jednak raczej do odbiorcy masowego, stad ich poziom merytoryczny jest ogra-
niczony. Forma promocji nauki i projektow naukowych oraz intensyfikowania
obiegu koncepcji badawczych, skierowana raczej do samego $rodowiska na-
ukowego, wciaz jednak otwarta na uczestnikow spoza niego, sa niekonferencje
(unconference). Koncepcja niekonferencji pochodzi wprost ze srodowiska infor-
matycznego i oznacza otwarte, nieformalne, ale merytoryczne spotkania, podczas
ktérych wymienia si¢ wiedze 1 umiejgtnosci oraz nawiazuje kontakty. W odroz-
nieniu od konferencji naukowych, nie prezentuje si¢ tam klasycznych wystapien
i nie publikuje artykulow pokonferencyjnych — dominuja krotkie prezentacje
multimedialne, rejestrowane tez zazwyczaj na video i udostgpniane pdzniej w
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Internecie. Otwarty model niekonferencji oznacza, ze kazdy moze zgtosi¢ cheé
aktywnego uczestnictwa. Z tego powodu czgsto nawet nie przygotowuje sig
wstepnych list wystapien i dopiero tuz przed rozpoczgciem prezentacji zamyka
si¢ listg¢ wystepujacych osdb. Spotkania maja charakter nieformalny — rezygnuje
si¢ z akademickiej tytutomanii, skupiajac uwage na potencjale bezposredniej roz-
mowy i swobodnej wymiany wiedzy, cz¢sto migdzy przedstawicielami réznych
dziedzin.

Przyktadem humanistycznej niekonferencji jest organizowany od 2008 roku
THATCamp (ang. The Humanities And Technology Camp), gromadzacy m.in. hi-
storykow, bibliotekarzy, pracownikow muzeow i archiwoéw oraz informatykow.
Organizatorem pierwszego THATCampu i koordynatorem organizowanych na
catym $wiecie kolejnych jego odston jest wspomniane juz w tym podreczniku
amerykanskie Center For History and New Media (CHNM). Pierwsza polska
edycja THATCampu zostala zorganizowana w Lublinie w pazdzierniku 2012
roku, kolejne odbywaty si¢ w pierwszej potowie 2013 roku w Poznaniu i Lubli-
nie, ten ostatni przy okazji XXI Zjazdu Historykow Studentow. Wigcej informa-
cji o THATCampie znalezé mozna na stronach Thatcamp.org 1 Thatcamp.pl.
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15. Otwartos¢ w nauce 1 edukacji
historycznej

Teoretycy historii czy socjologowie badajacy spoteczne odniesienia do przeszto-
$ci zwracaja dzi§ uwage na wystgpowanie oznak pewnego wyraznego kryzysu.
Jak pisze o tym Jan Pomorski, akademicka historiografia utracita swoj spoteczny
monopol na okreslanie tego, co nalezy do historii, i potwierdzanie prawdy o fak-
tach z przesztoéci (Pomorski, 2011, s. 76-77). Utrata tej dominujacej pozycji
nie musi by¢ oceniana wylacznie negatywnie: do gltosu dochodza przeciez hi-
storie alternatywne, lokalne, mniejszosciowe, eksperymentalne, na ktore do tej
pory brakowato miejsca w przestrzeni akademickiej. Co wigcej, pojawiaja si¢
nowe media, za pomoca ktdrych relacjonowane i dokumentowane sa aktualne
wydarzenia, mogace by¢ w przysztoéci przedmiotem badan historykow: serwisy
spoteczno$ciowe, blogi, Wikipedia itp.

Z drugiej jednak strony, obserwowaé mozna postepujaca inflacje powszech-
nej wiedzy historycznej, $wiadczaca o wyraznym kryzysie efektywnosci trady-
cyjnej szkolnej edukacji w tym zakresie oraz calkowite zdominowanie przez
media spotecznej refleksji nad historiag. No$nikami wiedzy historycznej — a moze
bardziej pamigci historycznej, tatwiejszej do przyjecia ze wzgledu na jej natu-
ralny, niekrytyczny charakter — sa dzi$ filmy, komiksy, ksiazki, pokazy organi-
zowane przez grupy odtworstwa historycznego, a takze Internet: Wikipedia, fora
dyskusyjne, a nawet memy. Oczywiscie tresci te mieszaja si¢ ze soba, co opisat
Henry Jenkins, mowiac o zjawisku konwergencji mediéw i wskazujac na nowe
kompetencje kulturowe, wyksztalcane przez uzytkownikow Internetu (Jenkins,
2007). Wspotczesna kultura historyczna, jak pokazuje z kolei Andrzej Szpocin-
ski, jest wizualna i afektywna: spoteczne odwotania do przesztosci formatowane
sa przez potrzeby uczestnictwa: rekonstrukcje historyczne, koncerty patriotyczne
czy rowerowe masy krytyczne z okazji rocznic wybuchu powstania, gry kom-
puterowe. Do tego dochodza potrzeby wyptywajace z emocji i poczucia estetyki
(filmy, plakaty, piosenki itp.):

Kultura historyczna wieku XX byta kultura intelektualna — zamknigta

w przekazach, ktore nalezato interpretowaé, poddawac krytycznym roz-
biorom. Dominacja przekazow pozawerbalnych — obrazoéw, happenin-
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géw, performansow — sprawia, ze ta forma obcowania z przesztoscia
zanika. W kulturze wizualnej to nie intelekt, lecz zmysty odgrywaja
pierwszoplanowa role w doswiadczaniu przesztosci (Szpocinski, 2010,
s. 16).

Rozpowszechnianie krytycznej wiedzy historycznej jest w takich warunkach
trudne, tym bardziej, ze media nie sa neutralnym przekaznikiem informacji, jako
ze programuja ja w celu zwigkszenia swojego zasiggu i zyskow (tabloidyzacja).
Symbolicznym przyktadem tego procesu moga byé wypowiedzi historykow przy-
taczane w telewizyjnych programach informacyjnych — kilkudziesigciosekun-
dowe, zdawkowe, nigdy nie przedstawiane w szerszym kontekscie. Mozna dodaé
do tego kwesti¢ fatalnego poziomu czytelnictwa, bo, wedtug najnowszych badan
Biblioteki Narodowej z 2013 roku, zadnej ksiazki w ciagu roku nie przeczytata na-
wet jedna trzecia 0sob z wyzszym wyksztatlceniem. Czy w tak scharakteryzowane;j
spoteczno-medialnej przestrzeni krytyczna wiedza historyczna moze by¢ efek-
tywnie komunikowana za pomoca wydawanych w niskich naktadach czasopism
i publikacji? Czy szkolna edukacja historyczna daje kompetencje do krytycznego
odbioru narracji o przesztosci, ktorych zrodlem jest popkultura, media i rynek?
Cecha otwartosci w zawodzie historyka wyrazaé si¢ moze poprzez wolg ucze-
nia si¢ nowych umiejetnoéci 1 zdobywania wiedzy, dotyczacej materii czasem w
radykalny sposob odbiegajacej od tradycyjnego przedmiotu zainteresowan bada-
czy przesztosci. Historycy, ktorzy chcieliby badaé¢ dzieje najnowsze i wykorzy-
stywaé do tego zrédla internetowe (takze te born digital), musza zdoby¢ nowe
kompetencje w zakresie programowania, projektowania baz danych czy groma-
dzenia, archiwizacji i zarzadzania obszernymi zestawami informacji. Nawet jesli
w ramach prac badawczych wspdtpracowac beda z informatykami, musza opa-
nowac umiejetnos$¢ planowania komputerowych i internetowych narzedzi i metod
badawczych, jak i znaé podstawowe poje¢cia techniczne z nimi zwigzane. Z drugiej
strony, istnieje problem zbyt optymistycznego podejscia do mozliwosci kompu-
teréw 1 Internetu, co utrudnia zauwazenie oczywistych wad metod cyfrowych.
Bez odpowiedniego, krytycznego dystansu historyk przyjmowaé moze dla swoich
celéw badawczych tylko i wylacznie popularne za sprawa mediéw koncepcje i

pojecia.
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